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1 Die Methode ,Zehn-Finger-Schreiben KINDERLEICHT*
.Kinderleicht* lernen — lernen wie ein Kind
e Ziel: ,Blind“ schreiben mit Blick zum Bildschirm

» ,Zehnfingertrick": Jedem Finger wird ein Tier zugeo rdnet und diesem wiederum eine Farbe.
Die ,Tiere" Gbernehmen das Zehnfingerschreiben.

* Was zeichnet die Methode aus?

- Rasches und lustbetontes Lernen

- Auch kleine Kinder kdnnen die Tastatur verstehen

- Die gesamte Computertastatur kann in sehr kurzer Zeit mit dem Tastaturblatt im ,Trockentraining*
erklart werden — Erarbeitung und Uben ist auch bei PC-Absturz oder Stromausfall méglich

- Die erworbenen Kenntnisse kdnnen im Alltag gleich praktisch angewendet werden:
Lieblingsworter, Lernworter, Diktate, Aufsatze, Referate, E-Mails, Chat...

- Abwechselndes Uben mit ,Word“ und Zehnfingertrainer

~Word“ = im Folgenden Kurzbezeichnung fur
Microsoft Office Word bzw. jedes andere Textverarbeitungsprogramm

* Was zeichnet den Zehnfingertrainer aus?
- Ab der 1. Schulstufe einsetzbar, besonders kindgerecht und vielseitig
- Differenziertes, eigenstandiges Uben mdglich
- Vorgegebene wie auch personliche Texte kdnnen sofort getibt werden.
- Lernzielkontrolle
- Netzwerkfahig
- Schilerzusatzlizenz fir das Lernen zu Hause

Aus Grinden der besseren Lesbarkeit wurde auf geschlechtsspezifische Formulierungen (z. B. Schiler/Schulerin) verzichtet.
Ich bitte um Verstéandnis.

» Das Lernpaket (LP) ,Zehn-Finger-Schreiben KINDERLEI CHT*

oo e gy e s 2 Wie die Erfahrung zeigt, ist mit dem Lernpaket ,Zehn-Finger-
Loe Schreiben KINDERLEICHT" ein spielerisches Erlernen des
Zehnfingersystems bereits auf der 1. Schulstufe mdglich.
Es kann in kleinen Schritten - integrativ und parallel zum
Erlernen des Lesens und Schreibens - die Bedienung der
Tastatur erlernt werden. Dabei geht es nicht wie im
Unterrichtsfach ,Maschinschreiben“ nur um das , Tippen®,
sondern um eine zusétzliche Festigung der Buchstaben und
Lernworter — je nach angewandter Methode - und um eine
wertvolle Gedéachtnis-, Tast-, Orientierungs-, Kombinations-
und Koordinationsiibung. Die wichtige Grundfertigkeit des

Zehnfingerschreibens erlernen die Kinder nach und nach nebenbei und - wie meine Erfahrung zeigt —
mit Begeisterung. Das spatere mihevolle Umlernen bleibt ihnen erspart

Fur das Tastaturschreiben steht derzeit noch keine Unterrichtsstunde zur Verfigung. Es wird
fachertbergreifend eingefuhrt. Lied > Musikunterricht, Fingerpuppen > Werkunterricht... Die
Durchfiihrung ist auch in Klassen mit geringer Computeranzahl praktizierbar, da viel mit Arbeitsblattern
gelernt werden kann.

Am Anfang ist ein Mehraufwand fur Planung und Vorbereitung nétig, jedoch die Anstrengung lohnt sich.

Das Zehnfingerschreiben kann im Alltag angewendet werden und spart in der Zukunft viel Zeit und
Nerven.
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Alteren Schiilern, die schon Informatikunterricht bekommen, kann mit Hilfe des Lernpakets die
Mdglichkeit gegeben werden, einfach und rasch korrektes Tastaturschreiben zu erlernen.

Es bestehen differenzierte Moglichkeiten fiir individuelles, eigenstandiges Uben fiir jeden Leistungsstand
des Schilers.

Bedenken, dass die Methode fur altere Schiler zu ,kindisch* ist, kbnnen zerstreut werden.

Es hat sich herausgestellt, dass sich beinahe alle gern in die Kinderzeit zuriick versetzen und sich tber
die Lernhilfen freuen. Wenn bereits falsch eingelernte Muster abzugewthnen sind, erweisen sich die
lustigen Merkhilfen im Bilderdenken als besonders hilfreich.

2 Methodischer Ablauf

Jedes Kind erhalt ein Namenskartchen mit dem Vornamen - Vorderseite Blockschrift, Rlickseite
Druckschrift, Seite 16
und das Tastaturblatt = Arbeitsblatt 1, laminiert und Arbeitsblatt 2 zum Ausmalen

Zehnfingertrick:

la Zum Zehnfingerschreiben verwandeln sich alle Finger in Tiere (man stellt sich vor, dass jeder Finger
ein Tier ist): Tierzuordnung, Seite 32

1b Jedes Tier erhalt eine Farbe: Farbzuordnung, Seite 35
Fur altere Schiiler reicht die Erklarung mit dem Tastaturblatt, Seite 6

»Trockentraining” mit dem Tastaturblatt. Seite 7 — 10
Das Namenskartchen leistet nun gute Dienste. Seite 16, 32

w N

4  Der eigene Vorname und ,Lieblingsworter” in Blockschrift mit Feststelltaste, Leertaste, Loschtaste,
Entertaste; , Trockentraining” und am PC, Seite 17

5 Der eigene Vorname und ,Lieblingsworter” in Druckschrift mit Bedienung der Shift-Tasten;
»Trockentraining” und am PC, Seite 19

6 Zehnfingertrainer:
Ausprobieren aller Ubungsmdéglichkeiten des Maus- und Tastaturtrainers mit dem eigenen
Vornamen in Druckschrift - ,Personlichen Text in vorgegebene Textgruppe speichern®, Seite 29

7 Der ,Tastentrick® — Bedeutung der Platzierung von Buchstaben, Ziffern und Zeichen auf der
einzelnen Computertaste, Seite 20

8 Zehnfingertrainer: Standardtexte, Seite 24
Textgruppen 03-10, , Tastatur-Trainer”, auch Uben mit Word (Arbeitsblatt 10a/b)
Textgruppen 11-15, , Tastatur-Trainer”, auch Uben mit Word — in den entsprechenden Farben
Textgruppe 18, Alphabet, , Tastatur-Trainer und ,Maus-Trainer®, auch mit ,Mix-Text"
Textgruppe 19, ,Tastatur-Trainer®, fehlerfrei und méglichst schnell schreiben, auch Arbeitsblatt 10b

9 | Blind“ schreiben mit Merkhilfen, Seite 44
Zehnfingertrainer: Textgruppe 01 Reihen ab Mittellinie, auch mit ,Mix-Text* und ,Maus-Trainer*

10 Eigene Texte Uben: ,,Tastatur-Trai_r)er leicht* als Einstieg, dann , Tastatur-Trainer schwer® mit
.Falttastatur® beim Bildschirm = ,Ubungstextgruppe mit personlichem Text erstellen”, Seite 29 f

Wie viel Zeit soll eingeplant werden?

Das kann nicht generell gesagt werden. Es hangt vom Alter der Schiiler und von der GréRRe der Gruppe
ab, auch von der EDV-Ausstattung der Schule.

In der Volksschule (nicht nur) ware zum Einstieg ein Projekttag zu empfehlen.

Ubung macht den Meister!  Wichtig ist das tagliche Training - ca. 10 Minuten - um das
Tastaturschreiben sobald als méglich zu automatisieren.
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3 Das Tastaturblatt — der wichtigste Lernhelfer

Mit Hilfe des farbigen Tastaturblattes (Arbeitsblatt 1) wird dem Schiler die Computertastatur im

»1rockentraining” verstandlich gemacht. Was auf den ersten Blick vielleicht etwas umstandlich

erscheint, erweist sich als sehr zielfihrend. Sie zweifeln noch? Versuchen Sie es — Sie werden staunen!
™

2 e L)
LI @r ][“__ I

Tastaturblatt farbig = Arbeitsblatt 1

-

S T

. S
Lo, N ek e
=k ;{sé’ 14 by L e Grundstellung
W A Iad &2 UL

Linke
Hand

Il arrn il bl

3.1 Beschreibung

Die Finger der linken und rechten Hand sind mit den entsprechenden Tieren bzw. Farben
gekennzeichnet.

Daumen — Schwein — rosa
Ringfinger — Ziegenbock — getupft (weil er so ,hupft®)
Kleiner Finger — Schéafchen — blau (wie der Himmel fur die Schafchenwolken)

Das Tastenfeld ist in den Farben der Tiere gehalten.
Die gestrichelte Linie bildet die Trennlinie zwischen linker und rechter Hand.

Die Kuh besitzt je zwei Buchstaben links und rechts der Mittellinie, das Pferd und der Ziegenbock haben
je eine Reihe links und eine rechts, alle &ul3eren Tasten gehdren dem Schafchen. Das Schéafchen und
die Kuh haben die meiste Arbeit zu verrichten.

Die Stalle fur die Tiere sind dick umrandet.
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3.2 Stalle fir die Tiere =

Tasten fur die Grundstellung

G

=

&

Erklarung - Kinder

Erklarung - Lehrer

Diese Tasten sind die Stalle fur die Tiere.

Das sind die Tasten fir die Grundstellung.

Wenn die Tiere schreiben wollen, gehen alle in ihren
Stall (auf ihren Platz). Sie finden ihn leicht, weil diese
Tasten dick umrandet sind und weil die Tiere ihre Farbe
kennen.

Wenn wir mit den 10 Fingern schreiben
wollen, wird immer zuerst die Grundstellung

eingenommen.

3.3 Alle Tiere in den Stall = Einnehmen der Grundst

Dabei ist eine genaue Reihenfolge zu beachten:

ellung

Erklarung - Kinder

Erklarung - Lehrer

ZUERST gehen beide in den
Schweinestall. Sie sind namlich am hungrigsten, wie
man ja weil3. Auf3erdem missen die Schweine viel
fressen, damit sie dick und fett werden.

ZUERST legen sich beide Daumen locker -
aber gestreckt - auf die Leertaste.

Nach den Schweinen suchen die ihren Stall .
Dieser ist leicht zu finden, weil diese Tasten ein kleines
LStrichlein” oder Plinktchen haben. Das ist der Barren
oder die Tranke fir die Kihe.

AnschlielRend werden die Fingerkuppen der
Zeigefinger gekrimmt und locker auf die
markierten Tasten F und J gestellt.

Die Ziegenbocke und Schéafchen finden daneben

ihren Platz.

Die Mittelfinger, Ringfinger und kleinen Finger
stellen sich auf die Tasten daneben.

Die Handflachen sollen hohl und die Finger aufgestellt
sein. Es versteckt sich namlich gern ein Mauschen unter
der Hand, das wir schitzen wollen.

,Mauschen” unter der hohlen Hand: Die
anfangs verkrampften Kinderfinger lockern
sich augenblicklich bei dieser ,Vorstellung®
und werden sehr vorsichtig aufgesetzt. So
sind die Finger auch gleich viel beweglicher.

Das Einnehmen der Grundstellung wird im ,Trockentraining” gelbt:
auf dem Tastaturblatt, dann auf der Tastatur bei ausgeschaltetem PC, auch ,blind* mit Hilfe
der Markierungen bei F und J.

Das Kind stellt sich vor:
Ein Mauschen sucht Schutz
unter der hohlen Hand.
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3.4 Sitzhaltung:

Gerade sitzen ist nicht nur fur die Gesundheit wichtig, es schaut
auch ,cool” aus.

Evtl. Sitzhdhe verstellen. Kleine Schiler kbnnen auch im Stehen
schreiben.

Tipp: Kurze Pause fir die Augen - Blick in die Ferne,
Lockerungstibungen

4 Der ,Bauernhoftrick” fur die Tastenreihen

([ ~
Auf dem Gipfel A
Auf der Alm
E—
> Oberhalb des Hauses
T
@ Im Haus
Unterhalb des Hauses [C
‘Strg H A H Alt ’[ Schweinestall [Al’r ar } o0 ’ = H Strg
N Y

Einflhrungsgeschichte:

Die Grundreihe stellt ein breites Bauernhaus auf einem Berghang dar.

Oberreihe bedeutet ,oberhalb des Hauses" oder ,hinter dem Haus",

Unterreihe ,unterhalb des Hauses" oder ,vor dem Haus".

Die Ziffernreihe sind die Tiere auf der Alm.

Die Zeichenreihe bedeutet ,auf dem Gipfel.

Die Leertaste ist der Schweinestall. Daneben befindet sich das rosarot bemalte Tor der
»alten GroBmutter” (Taste Alt Gr).

Im Haus - Bauernhof mit den Stallen: von A - ' (Grundreihe)

Oberhalb des Hauses - Hang, Wald, Quelle, Parkplatz ...oberhalb des Bauernhofes (hinter dem
Bauernhof): von Q = U (Oberreihe)

Unterhalb des Hauses - Blumen, Hufschmiede, Spielplatz ... unterhalb des Bauernhofes (vor dem
Bauernhof): von Y - Strich (Unterreihe)

Schweinestall (Leertaste)

Auf der Alm - viele Tiere (Zahlen): von 1 > R (Ziffernreihe)

Auf dem Gipfel — die Gipfel oberhalb der Alm: von ! > ? (Zeichenreihe)

» Zeigen der einzelnen Reihen auf dem farbigen Tastaturblatt (Arbeitsblatt 1)

e Suchen und Zuordnen einiger Buchstaben:
A = im Haus, E - oberhalb des Hauses, B = unterhalb des Hauses, 4-> auf der
Alm, ! > auf dem Gipfel ...
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5 ,Zehnfingertrick” - Regeln
5.1 Allgemein

Im Trockentraining mit dem Tastaturblatt und anschlieRend mit der Tastatur bei ausgeschaltetem
PC werden die Grundregeln des Zehnfingersystems sowie die Funktion und Lage der Tasten im
Bilderdenken erklart. Es werden vorerst nur die ,Erklarungen fur Kinder* verwendet, um die
Nachhaltigkeit des Merkens zu sichern. (Keine Angst! Besser ,kindisch* gemerkt als ,,erwachsen”

vergessen.)

Erklarung — Kinder

Erklarung - Lehrer

Regel 1
Alle Tiere gehen in den Stall
und bleiben dort .

Einnehmen und Verweilen in der Grundstellung

5.2 Buchstaben, Ziffern und Zeichen

Regel 2
Jedes Tier darf den Buchstaben in seinem Stall
schreiben.

Ziegenboc S, L
Schafchen—> A, O

Jeder Finger ,schreibt‘ den Buchstaben auf seiner
Taste.

Zeigefinger-> F, J, Mittelfinger-> D, K,
Ringfinger> S, L, Kleiner Finger > A, O

Regel 3
Jedem Tier gehéren auch alle anderen Tasten
seiner Farbe.

Jedem Finger gehotren auch alle Buchstaben und
Tasten seiner Farbe.

Regel 4

Zum Schreiben der Buchstaben aul3erhalb des
Stalles verlasst das Tier kurz den Stall, schreibt
den Buchstaben und kehrt gleich wieder in den
Stall zuriick , denn ein anderes Tier kdnnte ihn
sonst besetzen.

Wichtig: Wenn ein Buchstabe aul3erhalb der
Grundstellung geschrieben wird, kehrt der Finger
gleich wieder in die Grundstellung zurick.

» Ein paar Buchstaben werden ausprobiert.

Nun folgt ,Das erste Wort im Zehnfingersystem

Korrekturtaste...

- Der eigene Vorname*“. Seite 16
Dabei werden gleichzeitig die folgenden Tasten erklart und getibt: Leertaste, ,Pfeiltasten”,
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5.3 ,Schweinestall* — Leertaste

Das Schwein hat keinen Buchstaben zu schreiben.
Wenn es ,frisst" (auf die Leertaste driickt), entsteht

ein Leerraum = Abstand. Damit kein Streit entsteht,

ist das Driicken der Leertaste genau geregelt
(siehe Regel 5).

Der Daumen hat keinen Buchstaben zu
schreiben.

Wenn der Daumen auf die Leertaste drickt,
entsteht ein Leerraum = Abstand.

Regel 5

Schreibt die linke Hand den letzten Buchstaben
des Wortes, drickt das rechte Schwein auf die
Leertaste — und umgekehrt.

Beispiel ,Maria“

a links - rechtes Schwein

Die Schweine bleiben beim Schreiben immer im
Stall.
Ausnahme: Bedienung der Taste Alt Gr.

Nach einem Buchstaben der linken Hand driickt
der rechte Daumen und umgekehrt.

Die Daumen bleiben beim Schreiben immer auf
der Leertaste, Das ist fur das Blindschreiben sehr
wichtig.

Anschaulich erklart

EEELL u_],_,_ )
E‘f_]j u|| DlP‘L'_'I A ‘
|
l

P |H_‘_]I#
: [—_II:] NME T 2w
e ol Ll

e

[ % E]' Grundshellurgs
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[Srr\g

-
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Hamnd

Rechte Lehmittel
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5.4 Bedienung und Funktion der ,Pfeiltasten”

Das Schafchen hat auch verschiedene Tasten
ohne Buchstaben zu bedienen, ,Pfeiltasten“ zum
Loschen und Bestatigen...

Der kleine Finger hat auch Tasten ohne
Buchstaben zu bedienen: Korrektur- und
Bestéatigungstaste (= Entertaste)...

Loschtaste — Korrekturtaste

-

Wenn das Schéafchen I6scht, muss es weit rechts

hinauf zur Taste mit dem Rickwartspfeil springen.

Regel 6

Die Kuh bleibt beim Léschen im Stall, so
finden (ertasten) die anderen Tiere den Stall
blind wieder.

Nattrlich l16scht das Schéafchen ,blind“ (Blick
zum Bildschirm!).

Nach einigen Tagen Ubung schafft es das
problemlos.

Um die Korrekturtaste zu erreichen, wird nach
auf3en bzw. weit nach oben gespreizt.
(Cursor am Ende des Wortes!)

Konzentrationsiibung:
,Die Kraft flie[3t in den kleinen Finger...", damit
nicht auch der Zeigefinger zugleich drtickt.

Anschaulich erklart

|__‘ |J .J|E_|:;

| — |||'_‘4E;!ln

T Tl 215

i Fdi |
_JIE Il“’ I ﬂ’ ||II ||I || '

rkl

___jl'i.;_’s ||_JIL

‘ 2 ;l r~ : | : .|E-' -"':"3-_-.1.

IJ‘“ st

1= = |l’~' |[

» Das Ldschen wird mit besonderer Sorgfalt geiibt. Ab heute I6scht nur noch das

.Schafchen*!

k- l’?v'._l Ao
b 'g -j'i"'.a _L;V'K D arardsallig

I.M L.r'![ﬂ |_7 -Lb I

L3

Rkl e neaied
Hared ﬂl!i@"ﬂ

.Breite Treppe*

4

- Entertaste

Das rechte Schéafchen steigt die breite Treppe
hinunter in die neue Zeile.

Mit der Entertaste gelangt man in die neue Zeile
bzw. bestéatigt man ,Befehle”.
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Tabulator

Links neben der ,Quelle” (Q-Taste) liegt ein See,
auf dem die Fische hin und her ,springen”.

Mit dem Tabulator kann man in einer Tabelle von
einer Spalte in die nachste springen bzw. bei
Formularen in das nachste Feld.

Regel 7

Beim Schreiben der Buchstaben auf3erhalb der
Stalle und beim Bedienen der ,Pfeiltasten” soll
nach Mdaglichkeit nur das Tier, das dran ist, den
Stall verlassen. Die anderen Tiere bleiben im Stall
oder bewegen sich nur ganz wenig.

Beim Bedienen der Tasten auf3erhalb der
Grundstellung sollen die anderen Finger - vor allem
der Zeigefinger - zur Stiitze in der Grundstellung
bleiben.

5.5 BLOCKSCHRIFT — nur GrofRRbuchstaben

,Lichttaste" — Feststelltaste (Caps Lock)

Y

Regel 8

Wenn nur GroRbuchstaben geschrieben werden,
driickt das Schafchen auf die ,Lichttaste* neben
seinem Stall.

Daraufhin leuchtet rechts oben auf der Tastatur
das zweite LAmpchen. Das bedeutet, dass man
nun GrofRbuchstaben schreiben kann, das sind
die Buchstaben, die auf den Tasten zu sehen
sind.

Will man wieder die Kleinbuchstaben haben,
|6scht das Schafchen das Licht aus: Es drickt
wieder auf die ,Lichttaste".

Sollten ausschlie3lich Gro3buchstaben
geschrieben werden, wird die Feststelltaste
gedriickt.

Mit den GrofRRbuchstaben werden auch alle Zeichen
links oben auf der Taste (! 8 % ...) aktiviert.

Zum Ldsen (Entriegeln, Entrasten) wird die
Feststelltaste wieder betatigt.

Zweites Lampchen erlischt.

Seite 12
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Anschaulich erklart
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5.6 Drucksc hrift — Grof3- und Kleinbuchstaben

,Blaue Tore*

) i

— Umschalttasten (Shift-Tasten)

8|

Ein einzelner GroRRbuchstabe erscheint,
wenn ihm das Schafchen das , Tor" 6ffnet.

,unterhalb des Hauses" befindet sich links und
rechts am Rand eine Taste mit Pfeil nach oben .
Diese Tasten sind die Tore, durch die der
GroRRbuchstabe auf den Bildschirm gelangt >
leicht zu merken:

Automatische Tore (Garagentor, Tor in der Bank
...) 6ffnen sich auch von unten nach oben.
Nachvollziehen der Aufwértsbewegung mit dem
Kdrper (mit beiden Handen von der Hocke aus).

Das Tor 6ffnet sich, wenn das Schafchen

auf eine dieser Tasten driickt und schlief3t sich
sofort wieder, wenn die Taste losgelassen wird.
Also muss das Schéfchen so lange auf der Taste
bleiben, bis der GroRbuchstabe geschrieben ist.
Die Schéafchen wissen genau, wer dran ist:

Regel 9

Bei einem einzelnen GroRbuchstaben der
rechten Hand 6ffnet das linke Schafchen das Tor
und umgekehrt. So sind beide zufrieden.

Um einen GrolRbuchstaben schreiben zu kénnen,
driickt der kleine Finger auf die in der Unterreihe
liegende Umschalttaste

z.B. bei F auf die rechte, bei J auf die linke.

Die kleinen Finger kommen je nach Lage des
Buchstabens zum Einsatz und zwar jeweils der
kleine Finger der anderen Hand.

Seite 13
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Anschaulich erklart
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5.7 Sonderzeichen @ und €

Alt Gr

Das rechte Schwein hilft als Gliicksschwein dem
Pferd das Eurozeichen € zu schreiben und dem
Schafchen das @. Dabei driickt es so lange auf die

Mit Hilfe der Taste Alt Gr kbnnen @, € und auch
alle anderen Zeichen rechts auf der Taste
geschrieben werden.

Alt Gr —Taste, bis das Pferd das €, bzw. das
Schafchen das @ geschrieben hat.

Regel 10

Mit Hilfe der Taste ,Alte GroBmutter* kann man @
und € und auch alle anderen Zeichen rechts auf
der Taste schreiben. Vergl. Seite 21

Anschaulich erklart
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Fir einen AuBenstehenden mag sich das alles im ersten Moment etwas verwirrend anhdren. Fur mich
war und ist es faszinierend, mit welcher Selbstversténdlichkeit die Kinder die Rollenspiele annehmen,
Ubernehmen und auch selber beim Lernen anwenden. Auch viele Erwachsene haben ihren Spal3 daran.

Seite 14
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5.8 ,Zehnfingertrick — Die 10 Regeln im Uberblick

Regel 1
Alle Tiere gehen in den Stall
und bleiben dort .

Regel 2
Jedes Tier darf den Buchstaben in seinem Stall schreiben.

Regel 3
Jedem Tier gehtren auch alle anderen Tasten seiner Farbe.

Regel 4

Zum Schreiben der Buchstaben auf3erhalb des Stalles verladsst das Tier kurz den Stall, schreibt den
Buchstaben und kehrt gleich wieder in den Stall zurtick , denn ein anderes Tier kénnte ihn sonst
besetzen.

Regel 5
Schreibt die linke Hand den letzten Buchstaben des Wortes, driickt das rechte Schwein auf die
Leertaste — und umgekehrt.

Regel 6
Die Kuh bleibt beim Loschen im Stall,  so finden (ertasten) die anderen Tiere den Stall blind wieder.
Das Schafchen I6scht ,blind“ (Blick zum Bildschirm!).

Regel 7

Beim Schreiben der Buchstaben auflerhalb der Stalle und beim Bedienen der ,Pfeiltasten” soll nach
Mdoglichkeit nur das Tier, das dran ist, den Stall verlassen. Die anderen Tiere bleiben im Stall oder
bewegen sich nur ganz wenig. Die Kiihe bleiben beim Bedienen der ,Pfeiltasten” im mer im Stall.

Regel 8

Wenn nur GroRbuchstaben geschrieben werden,

driickt das Schafchen auf die ,Lichttaste* neben seinem Stall.

Will man wieder die Kleinbuchstaben haben, [6scht das Schafchen das Licht aus: Es driickt wieder auf
die ,Lichttaste".

Regel 9
Bei einem einzelnen GrolRbuchstaben der rechten Hand 6ffnet das linke Schéfchen das Tor und
umgekehrt. So sind beide zufrieden.

Regel 10
Mit Hilfe der Taste ,Alte GroRmutter” kann man @ und € und auch alle anderen Zeichen rechts unten
auf der Taste schreiben.

Seite 15 Lebrm it



6 Das erste Wort im Zehnfingersystem - Der eigene  Vorname

Das erste Wort, das im Zehnfingersystem gelernt wird, ist der eigene Vorname, ein vertrautes Wort, mit
dem sich der Lernende in jedem Alter wahrgenommen und wohl flhlt.

Beinahe jeder Schulanfanger schreibt seinen Vornamen schon stolz in Blockschrift ,mit der Hand".
Deshalb ist mit diesem Thema bereits ab der 1. Schulstufe eine besonders ansprechende
Ausgangsbasis gegeben.

6.1 Das Namenskartchen

Die Kinder und auch der Lehrer/die Lehrerin erhalten gleich in der ersten Stunde ein Namenskartchen
mit dem Vornamen in den Zehnfingerfarben in Blockschrift, auf der Rickseite in Druckschrift. Dieses
Namenskéartchen ist auch fur Erwachsene optimal fir den Einstieg ins Tastaturschreiben geeignet.
Herstellung der Namenskértchen Seite 32

MARIA | Maria |

Das Namenskartchen findet vielseitige Verwendung: Erklarung mit dem Vornamen - dann analog tiben
mit anderen Woartern bzw. Tasten.

e Zuordnen der Buchstaben zu den Tieren (Fingern):
ARIA:; Schafchen, Schafchen

» Feststellen, wie viele Kiihe, Pferde usw. im Namen vorkommen. Vergleichen mit den Namen der
Mitschiler

e Zuordnen der Buchstaben zu den Tastenreihen: M = Unterhalb des Hauses, A = Im Haus,
R = Oberhalb des Hauses...Siehe Seite 8

* Verstehen (Erkennen) von Block- und Druckschrift
Die Begriffe ,Blockschrift* und ,Druckschrift* werden bei Volksschilern nicht verwendet:
ARIA: Wie im Kindergarten und zu Schulbeginn - nur GroRbuchstaben.
aria: Nur der Anfangsbuchstabe grof3, wie man Namen in der Schule schreibt.

» Die Bedienung der Leertaste, der Feststelltaste fur die Blockschrift und der Shift-Tasten fur die
Druckschrift, ab Seite 10

» Der Vorname ist auch das erste Wort, das mit dem Zehnfingertrainer getibt wird. Der Schiler testet
mit dem eigenen Vornamen in Druckschrift die Ubungsmdglichkeiten des ,Zehnfingertrainers*
(Maus- und Tastatur-Trainer). Seite 19, 29.

Der Trainer kann natirlich auch mit einem Wort der Standardtexte ausprobiert werden.

e Zusatzaufgabe: ,Verzaubern“ des Namens — Kennenlernen der Format- Symbolleiste, Seite 43

Seite 16 Le el



6.2 Der Vorname und ,Lieblingsworter” in Blockschri ft

Begonnen wird mit dem Namen in Blockschrift (ab Regel 4, Seite 9). Nachdem auf dem
Namenskértchen festgestellt wurde, welche Tiere im Namen vorkommen und in welcher Tastenreihe
sich die Buchstaben befinden, wird der Vorname folgend gelbt:

* Im ,Trockentraining" auf dem Tastaturblatt, das Namenskartchen als Hilfe

Tiere in den Stall!

Schéafchen ,macht Licht* (driickt die Taste neben seinem Platz und kehrt auf den Platz
zurlck).

A:  Schafchen

l: Pferd - zuriick
A Schafchen

| i ] Leerschritt: rechtes Schwein. Vgl. Seite 10

oder:
Das Schéfchen steigt tber die breite Treppe
hinunter in die neue Zeile. Vgl. Seite 11

Passiert ein Fehler, ist das gar nicht schlimm —
das Schéafchen I8scht gern, natirlich
,blind“ (Blick zum Bildschirm!). Vgl. Seite 11

Bei den Buchstaben der Grundstellung und bei der Leertaste wird der betreffende Finger leicht
hochgehoben.

Uben der Feststelltaste: Dabei im Chor langsam rhythmisch sprechen: “Licht ein, Licht aus*
(mindestens 3x)

Korrekturtaste: Die Spreizbewegung fiir das Loschen tben. Der Ellbogen bewegt sich dabei nicht.
Im Chor dazu sprechen: ,L&-schen, 16-schen, 16-schen*
Jetzt kann auch die Entertaste geubt werden, z. B. ,Trep-pe...

Seite 17 Lerrrmitta
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» Auf der Tastatur bei ausgeschaltetem PC mit der Falttastatur als Hilfe:
Entfernung und Lage der Buchstaben des Vornamens feststellen,
mit offenen und geschlossenen Augen die Tasten wiederholt driicken, dabei die Buchstaben leise
mitsprechen.
Feststelltaste (Licht ein, Licht aus...), Korrekturtaste (L6-schen, 16-schen...), Entertaste (Trep-pe...)
erneut Uben.

» PC einschalten, Textverarbeitungsprogramm z. B. Word starten — SchriftgréRe ab ca. 48,
Schrift in Lieblingsfarbe
Die ,Falttastatur” vor dem Bildschirm ist der erlaubte ,Schwindelzettel.
Anwendung des Gelernten mit Blick zum Bildschirm
Entdeckte Fehler gleich ,blind“ ausbessern. Das ,Schafchen* macht das gern!

,Lieblingsworter" in Blockschrift

Nach dem Vornamen werden nach Belieben ,Lieblingsworter” in Blockschrift geschrieben:
OMA DINO FERIEN ...

Kinder wie Erwachsene sind mit Eifer dabei.

Seite 18 Letrittal
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6.3 Der Vorname und ,Lieblingswdrter” in Druckschri ft

Im Anschluss an die Blockschrift folgt das Schreiben des Vornamens in Druckschrift - Rilckseite des
Namenskartchens. Druckschrift siehe Seite 13

arla

Tiere in den Stall!
@ Das Schafchen der linken Hand 6ffnet das ,, Tor" (bleibt auf der Taste mit dem Pfeil
nach oben).

Schéafchen zuritick
...weiter wie oben.

Es ist erstaunlich, wie sich auch die Kleinsten die Funktion der Shift-Tasten im Bilderdenken vorstellen
kénnen und die Tasten richtig anwenden. Am Anfang ist es jedoch notwendig, die Kinder zu
kontrollieren, da sie oft — wie gewohnt — nur das linke , Tor" verwenden.

Der eigene Vorname wird in der Reihenfolge wie bei Blockschrift gelibt:

* im ,Trockentraining” auf dem Tastaturblatt, das Namenskartchen als Hilfe

» auf der Tastatur bei ausgeschaltetem PC mit der Falttastatur als Hilfe
Die ,Tore" (Shift-Tasten) werden abwechselnd lang gedriickt und dabei wird wieder im Chor dazu
gesprochen: ,Tooor, Tooor, Tooor, Tooor“. Das Wort , Tor* wird sehr lang gesprochen, da das
Schafchen so lang auf der Taste bleiben muss, bis der Buchstabe geschrieben ist.

* mit Textverarbeitungsprogramm (Word)

.Lieblingswaorter” in Druckschrift
Die ,Lieblingsworter werden in Druckschrift geschrieben:
Oma Dino Ferien ...

Der Vorname in Druckschrift mit dem Zehnfingertrain er

Nun wird der Vorname in Druckschrift auch mit dem Zehnfingertrainer geiibt. Dabei werden gleichzeitig
alle Moglichkeiten des Maus- und Tastatur-Trainers ausprobiert und festgestellt, welche Ubungsform
(Maustrainer leicht, Tastaturtrainer leicht...) passend fur die Kinder ist.

Anleitung Seite 29.

1. Wihle eine Ubhurgstastgroppe
C T

2. Wahle sinen Uburgstast

.......

Seite 19 Le el



7 Der ,Tastentrick” fur die einzelne Taste

Die Lage (Platzierung) der Buchstaben, Ziffern und Zeichen auf der Computertaste (es sind maximal
drei) hat folgende Bedeutung:

Links oben: blaues Tor (eine der Shift-Tasten) zusatzlich dricken

Links unten: keine Zusatztaste notwendig

Rechts unten: ,Alte GroBmutter (Taste Alt Gr) driicken

Erklarung - Kinder Erklarung - Lehrer

g 1. Buchstabe oder Zeichen links oben:

Alle Buchstaben und Zeichen links oben auf | Alle Buchstaben und Zeichen links oben auf
der Taste gelangen durch das ,blaue Tor" der | der Taste erhalt man durch zuséatzliches
jeweils anderen Seite auf den Bildschirm. Dricken der gegenuberliegenden Shifttaste.
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Anschaulich erklart

Beispiele: Grof3buchstaben, Rufzeichen, Fragezeichen, Doppelpunkt, Strichpunkt,
Auslassungszeichen ...

@ 2. Ziffern oder Zeichen links unten : ------

Das jeweilige Tier driickt die entsprechende | Ziffern und Zeichen links unten auf der Taste
Taste. erhalt man ohne Zusatztaste.

Anschaulich erklart

Beispiele: Ziffern, Punkt, Beistrich, das Pluszeichen ... und alle Kleinbuchstaben,
die auf den Tasten nicht zu sehen sind.

Seite 20 Le el



3. Ziffern oder Zeichen

Alle Ziffern und Zeichen rechts unten auf der | Alle Ziffern und Zeichen rechts unten auf der
Taste gelangen durch das Tor ,Alte Taste erhalt man durch Driicken der Taste
GrofSmutter” auf den Bildschirm. Alt Gr.

(far Zeichen, die mit der rechten Hand
geschrieben werden - Strg + Alt).

Anschaulich erklart
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Beispiele: € @ |2

-

Tierkarten: Tor-Spiel, Seite 55 |+

Haret

Word:
Mit verschiedenen Tasten werden alle Moglichkeiten ausprobiert. Es spielt keine Rolle, ob das Kind die
Buchstaben und Zeichen kennt oder nicht. Es muss nur ,links“, ,rechts”, ,oben“ und ,unten”
unterscheiden.

Beispiele:

Qq@ §33 11

Mit diesen Kenntnissen (,Zehnfingertrick* —Regeln und , Tastentrick®) und ist es nun méglich, jedes
Zeichen auf der Tastatur im Zehnfingersystem zu schreiben. Jetzt kdénnen auch ganze Satze folgen. Die
Schiuler schreiben mit Word, E-Mail, ... wozu sie Lust und Liebe haben. Es ist allerdings noch recht
muhsam, die Buchstaben und Zeichen zu finden. Merkhilfen dazu gibt es auf Seite 44.

Jetzt ist auch wieder ein idealer Zeitpunkt, um mit dem Zehnfingertrainer zu tben.

Zehnfingertrainer (Tastatur-Trainer):  Standardtexte, ab Textgruppe 03

L. Wihlz eine Whungstestorappe

., o eine 1. Wahle eine Ubungstextgruppe Tastatur-Traner keicht
) . . 10 Qb sales 5

2. Wahle zinzn Ubungstest | Farbtastatur £ Figuren |
et | jj 5 2. Widhle einen Ubungstext
s T2 A e | Farbtastatur /£ Farben
AT uimm
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8 Der Zehnfingertrainer 4.0 - Dokumentation

Anleitung zur Installat ion und zur Bedienung des
Programms siehe Zehnfingertrainer 4.0 Dokumentation
s Unbedingt zuerst lesen bzw. CD einlegen.

AL e Auf der CD ist die Dokumentation unter

£l Zehnfingerivaliver 4.0 . . . . . .
Dokumentation Trainermeni - Hilfe > Zehn-Finger-Trainer-Hilfe

zu finden.

9 Ergénzende methodische Hinweise zum “Zehnfingert  rainer”

9.1 Allgemein

Mit dem Zehnfingertrainer ist es moglich, mit
vorgegebenen wie auch selbst erstellten  Ubungen
und Texten in 9 verschiedenen, voneinander
unabhangigen Schwierigkeitsstufen zu trainieren.

AuRerdem kann jede Ubung auf ,Mix-Text" (Buchstaben durcheinander) eingestellt werden, was einen
zusatzlichen Schwierigkeitsgrad darstellt. (Nach der Ubung Pfeil wieder wegklicken!)

Aktugller Obungstest = ad w120t (Bishanbheranppe) Aktueller Ubungstext - jix-Text (Buchstabersuppe)
bl Sy ol FLm_ ol e |1 Alpbi b Kle

A ram bl ocpRE vy amb kwpiax an cdlg sy aAGGR

Bei der Entwicklung der Software wurde grof3e Sorgfalt aufgewendet, die Bedienung so einfach und
verstandlich wie moglich zu gestalten. Also, gleich ausprobieren!

Falls Sie noch nicht so versiert in Sachen PC sind, Uberlassen Sie das Testen einfach lhren Schilern
und schielen Sie ihnen tber die Schulter! ©

9.2 Die Ubungsmadglichkeiten

( Meaus-Trainer leicht B [T ciTrainer mich Em pfehlung
_ Maus-Trainer Figuren | | Farbtastatur / Figuren
Maus-Trainer Farben Farbtastatur / Farben B_egmne beim Uben mit dem Tastatur-Trainer
S ; leicht
‘Maus-Trainer schwer | | Tastatur-Trainer schuer (grauer Bereich, Figuren oder Farben)!
Farbtastatue

Weite Tastatur

Weike Tostatur
Geddchthiz

Gedachtnis

Seite 22 Lerrrmitta
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9.3 Auswahlen eines Ubungstextes

1. Wahlen einer Ubungstextgruppe (rosa Bereich)

1. Wihle eine Ubungstextgruppe

<= Anklicken
03 Im Haus (Grundreihey — |&

2. Eine Ubung anklicken

2N
‘i’ﬂ“g{;{“ i

Gelb: Standardtext Orange: Selbst erstellter Text
(far spater)

3. Eine Ubungsform des Maus- oder Tastaturtrainers wahlen. Der eigene Vorname oder irgendein
Wort aus den Standardtexten bietet sich gut an, um alle Ubungsmdéglichkeiten auszuprobieren,
siehe Seite 19, 29.

Los geht's! Viel Erfolg!

Anmerkung: Beim Start des Zehnfingertrainers wird jeweils der zuletzt ausgewahlte Text geladen. Der
alte Text bleibt im Feld ,Aktueller Ubungstext®, bis der neue unter ,2. Wahle einen Ubungstext”
angeklickt wird.

Zur Erinnerung: Die Finger bleiben wahrend des Schr  eibens in der Grundstellung.
Sollte sich eine Unsicherheit einstellen, hilft der Blick auf die bereitgestellte Falttastatur weiter.

Maus-Trainer leicht (blauer Bereich)

Es wird eine Farbe bzw. Figur in der Handflache angezeigt.

Maus-Trainer Figuren:

»ZU welchem Finger gehort die angezeigte Figur ? Klicke den passenden Kreis an!*
Maus-Trainer Farben:

»ZU welchem Finger gehort die angezeigte Farbe ? Klicke den passenden Kreis an!”

Maus-Trainer schwer (griner Bereich)

Es wird ein Buchstabe oder eine Ziffer angezeigt. Als Hilfestellung wird je nach Schwierigkeitsgrad eine
Farbtastatur oder eine weil3e Tastatur angezeigt.

Maus-Trainer Farbtastatur, Weil3e Tastatur, Gedachtn is:

»ZU welchem Finger gehort der angezeigte Buchstabe ? Klicke den passenden Kreis an!”

Tastatur-Trainer leicht (grauer Bereich)

Der Spieler schreibt den angezeigten Text mit zehn Fingern. Als Hilfestellung dient die Farbtastatur und
die Figur bzw. Farbe oberhalb des jeweiligen Fingers. Die zu driickenden Tasten sind rot umrandet.
Tastaturtrainer Farbtastatur / Figuren, Farbtastatu r / Farben:

,Schreibe den Text!"

Tastatur-Trainer schwer (gelber Bereich)

Der Spieler schreibt den angezeigten Text mit zehn Fingern, mit der wei3en Tastatur als Hilfe oder
Uberhaupt ohne Hilfestellung.

Tastaturtrainer Weil3e Tastatur, Gedachtnis:

.Schreibe den Text!"
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Je nach Alter, Lerntyp und Leistungsstand wird im Trainingsmenii eine Ubungsform ausgewabhlt.

Am besten beginnt man mit ,Tastatur-Trainer leicht *, Figuren oder Farben.

Bei diesen Ubungen ist ersichtlich, welche Tasten mit welchen Fingern zu driicken sind. So kann sich
die Aufmerksamkeit zundchst auf die Bewegung und Koordination der Finger richten, anschlie3end auf
die Lage der Buchstaben und Zeichen oder auf die zu 6ffnenden , Tore"...

Es bleibt dem Schiiler tiberlassen, wohin er bei diesen Ubungen schaut, d. h. welche Hilfen (umrandete
Buchstaben, Zeichen und ,Tore", Figuren oder Farbe bei den Fingern...) er in Anspruch nimmt. Wichtig
ist, dass er anschliel3end in der Lage ist, dieselbe Ubung mit ,Tastatur-Trainer schwer* durchzufihren.
Dabei dient die Falttastatur beim Bildschirm als Hilfe.

Mit dem ,Tastatur-Trainer* wird bei Texten in Blockschrift im Gegensatz zum Uben mit Word die Shift-
Taste bei jedem einzelnen Buchstaben gedriickt. Das ist eine ,nitzliche* Ubung (gutes Shifttasten-
Training), aber fir den Anfang schwierig.

Der Maus-Trainer ist zum Tastaturschreiben nicht unbedingt notwendig, bietet aber hilfreiche
Zusatzibungen.

Der ,Maus-Trainer leicht* st fur erste Klicklilbungen mit der ,Maus" gedacht.

Es wird die Zuordnung der Figuren und Farben zu den Fingern gelbt.

Die Aufmerksamkeit bezieht sich auch darauf, ob der Buchstabe zur linken oder rechten Hand gehort.
Bereits ab 5 Jahren oder friiher einsetzbar.

Mit dem ,Maus-Trainer schwer “ wird die Zuordnung der Finger zu den Buchstaben und Zeichen
vertiefend gefestigt. Diese Ubungen sind sehr wertvoll, da sie Konzentration verlangen und im
Gegensatz zum Tastaturtrainer nicht ,geschwindelt” werden kann.

Besonders zu empfehlen ist - auch fir &ltere Schiiler - das Uben des Alphabets, Textgruppe 18, mit dem
Maustrainer schwer (abcde... und ,Mixtext bdca...)

Ubungen in Blockschrift (nur GroRbuchstaben) eignen sich besonders gut fiir ,Maus-Trainer schwer* —
Farbtastatur. Diese Ubungen sind auch schon fiir Kindergarten- bzw. Vorschulkinder geeignet, denn der
Buchstabe im Text schaut gleich aus wie der auf der Taste. Durch die Farbtastatur ist es dem Kind
moglich, den Buchstaben zuzuordnen, auch wenn es ihn nicht kennt. Die einzige Schwierigkeit besteht
im Anklicken des richtigen Daumens. Siehe: ,Schweinestall* — Leertaste, Seite 10

Damit das Kind auf den begehrten Smiley nicht zu lange warten muss, sollen fiir den Maus-Trainer nur
sehr kurze Texte verwendet werden.

Maustrainer ,Weie Tastatur* und ,Gedachtnis* sind schwierig. Diese Ubungen werden nur von
.Liebhabern“ gewahlt. Die Falttastatur hilft wieder weiter.

Mit dem Maus-Trainer wird eine zusatzliche Verknipfung im Gehirn geschaffen, wodurch eine noch
raschere Beherrschung des blinden Tastaturschreibens mdglich ist.

9.4 Standardtexte

20 Ubungstextgruppen mit Ubungen von leicht bis sch wer stehen zur Wahl:
Die Ubungen 01 ,Reihen® werden nur in Verbindung mit den Merkhilfen zu den Tastenreihen,
Seite 44 ff angewendet.
Die Ubungen 02 sind zur Wiederholung fiir jene Personen gedacht, die das Zehnfingersystem bereits
nach einer herkémmlichen Methode gelernt haben.
Von 03 bis 08 gibt es zu jeder Reihe praktische Beispiele in Form von Wortern.
Satze zu jeder Reihe findet man unter 10.
01, 15 und 18 werden auch mit Mix-Text durchgefihrt (Maus-Trainer schwer und Tastaturtrainer)!

Uben auch mit Word! Arbeitsblatt 10a/b

1. Abschreiben der Ubungen
Gleiche Ubungen 6fters untereinander -
SchriftgréRe ab 20

2. Variante: Ubungen ansagen

Ubrigens: Nach jedem
Satzzeichen (Punkt,
Beistrich...) gehort ein
Leerraum, vorher nicht.

Zur Erinnerung:
Die Falttastatur als Hilfe. Schafchen (kleiner Finger) I6scht!
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01 Reihen (ab Mittellinie)
Im Stall kI (Grundstellung)  fjdkslad
Im Stall gr (Grundstellung)  FIDKSLAO
Im Haus kI (Grundreihe) fghjdkslada
Im Haus gr (Grundreihe) FGHJDKSLAOA
Oberhalb d. Hauses kIl (Oberreihe)rtzueiwoqpt
Oberhalb d. Hauses gr (Oberreihe)RTZUEIWOQPU
Oberreihe gr mit Taste Alt Gr RTZUEEIWOQ@PU
Unterhalb d. Hauses kl  (Unterreihe)vbnmc,x.y-
Unterhalb d. Hauses gr (Unterreihe)VBNMC;X:Y _
Alm u. Gipfel (Ziffern- u. Zeichenr.)56784930123!"?

02 Reihen (von links nach rechts)
Im Stall kI (Grundstellung) asdf jklo
Im Stall gr (Grundstellung) ASDF JKLO
Im Haus kI (Grundreihe) asdfg hjkloa
Im Haus gr (Grundreihe) ASDFG HJKLOA
Oberhalb d. Hauses kl (Oberreihe)qwert zuiop
Oberhalb d. Hauses gr (Oberreihne)QWERT ZUIOPU
Oberreihe gr mit Taste At Gr Q@WEERT ZUIOPU
Unterhalb d. Hauses (Unterreihe)yxcvb nm,.-
Unterhalb d. Hauses gr (Unterreihe)YXCVB NM;:_
Alm u. Gipfel (Ziffern- und Zeichenr.)1!2“3456 7890137

03 Im Haus (Grundreihe)

das )
als Hals Ol
ja fad Fass Gas Glas

schwer: als Hals sah Ol ja las jah Fass falls Gas sag kahl da

04 Oberhalb des Hauses (Oberreihe)

er wer Ei Eier
ei wie guer Quelle
wozu zur Tur Euro

schwer: wer wert quer per wozu Ei ei wie Eier TUr zur Euro

05 Oberreihe - Taste Alt Gr

OEQE@E@E
06 Im Haus und oberhalb des Hauses (Grund- und Oberreihe)
der die gute Jause
dir du drei Autos
rot alle Papa Opa
ist sehr teuer jeder hat was

schwer: jeder los hat was rot alle alt aus her sie dir drei dort du elf fort heute hier ist jetzt kalt oft

der die fur gut sehr
sehr schwer: Frau Hut Haut Jause Park Ast Geld Post Opa Apfel Auge Auto Herr Katze

Juli Papa Pferd

07 Im Haus und unterhalb des Hauses (Grund- und Unterreihe)

an am ab

bald ach schon
Mama am Bach
Ball Mann Max

schwer: ach, nach, Mann, Bach, Max, Ball, nah, schon, bds, bald, am, by .

08 Ober- und unterhalb des Hauses (Ober- und Unterreihe)
nun nur oben tben
VOr vom von bei Tag
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bin mir

ein eine meine mit Mutter

nein neun Zimmer Computer

schwer: nun nur mit vor vom von bei beim zum neu ein eine mein tun
nein bin neun oben nie Uben

sehr schwer: Computer Mutter Ton Zimmer Cent

09 Haufig vorkommende Worter (Alle Reihen)
Qbung 1 und sind ich nicht auch bis aber kein hin uns
Ubung 2 grof3 voll heil3 lang krank ihm ihn vielleicht

10 Ubungssatze

Satz 1 Da half das Ol. (Grundreihe, Punkt)

Satz 2 Ja, lass das Ol da! (Grundreihe, Rufzeichen)

Satz 3 Der Apfel ist sehr gut. (Grundreihe und Oberreihe, Punkt)

Satz 4 Heidi, sag das alles! (Grundreihe und Oberreihe, Beistrich,
Rufzeichen)

Satz 5 Wo ist Opa? (Grundreihe und Oberreihe, Fragezeichen)

Satz 6 Beim Schreiben nicht auf die Tasten schauen! (Grundreihe,
Oberreihe, Unterreihe)

Satz 7 Ohne Fleil3 kein Preis! (alle vier Reihen)

Satz 8 Bravo, das hast du gut gemacht! (alle vier Reihen)

Satz 9 Mama fragt: ,Wann kommst du?“ (alle vier Reihen)

Folgende Ubungen eignen sich auch gut zum Uben in den entsprechenden Farben mit Word,
SchriftgréRe ab 20
Tipp: Ofters hintereinander dieselbe Ubung — wir wissen ja: Ubung macht den Meister!

Lo fghj
'; E| FGHJ zu zur
lyg  rauRTZU Uhr Hut
Jel vbnm VBNM Gurt tut gut
56 78 ruft juhu

schwer: zu gut fuhr Hut ruft juhu nun tun zum Gurt zur tut Uhr trug

e dkc,
N eido DKC;:E€l
W €49€49 ei Ei
L1* E€E€E€ die Ecke
dkc,eid9 die dicke Decke

Satzzeichen: |, ;,;
schwer: ei, Ei, die, Ecke, Decke, dick, dicke

13 Ziegenbock (Ringfinger)

g slx. SLX:WO
i, r, slx.wo30 so soll

ik i .
I % Satzzeichen:

' schwer: wo so los Los soll .

-’

14 Schéafchen (Kleiner Finger)

g aocdy- AOAY_QPU!I"*?
?"} b qpil2e Papa

Wi Satzzeichen: !,?

A schwer: Papa! Papa? ,Papa“
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15 Tiere (Finger) - Farbgruppen

Kuh (Zeigefinger) ki fghjvbnmrtzu5678
Kuh (Zeigefinger) gr FGHJVBNMRTZU
Pferd (Mittelfinger) ki dkc,ei49

Pferd (Mlttelfinger) gr DKC;EE€I

Pferd — Taste Alt Gr EEEEEE

Ziegenbock (Ringfinger) ki sIx.wo
Ziegenbock (Ringfinger) gr SLX:WO
Schafchen (Kleiner Finger) kIl aday-qpil2i3
Schafchen (Kleiner Finger) gr  1“? 1“?

Schafchen — Taste Alt Gr QOO0 @@
16 Sachworter
Familie Vater, Mutter, Kind
Geld das Geld, der Euro, der Cent
Haus Kiche, Wohnzimmer, Bad, wohnen
Schule Klasse, Kinder, Lehrer, lernen
Wald Baum, Baume, Vogel, Vogel
Wasser Quelle, Bach, See, Meer
Frahling Frahling, Blumen, warm
Sommer Ferien, baden, frei
Herbst Drachen, Wind, bunte Blatter
Winter Schnee, Eis, kalt
Jahr Jahr, Monat, Woche, Tag
Am Himmel Sonne, Mond, Sterne, leuchten
Fahrzeuge Auto, Zug, Fahrrad
Farben rot, blau, gelb, grin, schwarz, weil3
Woche Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag, Freitag, Samstag, Sonntag
schwer: Familie, Haus, Geld, Schule, Wald, Wasser, Frihling, Sommer, Herbst, Winter,

Jahr, Himmel, Fahrzeug, Farbe, Woche

17 Buchstaben

AaAa JjJdj SsSs
AaAa Kk Kk BRRBRRB
BbBb LILI TtTt
CcCc MmMm UuUu
DdDd NnNn Uauu
EeEe Oo00Oo VvVyv
FfFf 006056 WwWw
GgGg PpPp XX XX
HhHh QqQq YyYy
lili RrRr 2272172
18 Alphabet

Alphabet Kleinbuchstaben
abcdefghijkimnopgrstuvwxyzaoun

Alphabet Gro3buchstaben
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOU
(Trainer: Shift-Taste bei jedem Buchstaben, Word: Grof3schreibschaltung)

19 Lange Texte
Anmerkung: Zeichen ,<<" bedeutet ,Entertaste dricken*

Ich wiinsch dir einen guten Tag
Ich wiinsch dir einen guten Tag
und dass dich heute jeder mag,
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dass du gut ausgeschlafen bist

und dass dir schmeckt, was du heut isst,
und dass der Tag dir bis zur Nacht

viel Freude macht.

Ein Witz vom Fritz

Ein Witz vom Fritz

Fritz: ,Mutti, bitte schenk mir zwei Euro fur einen alten Mann!*
Mutter: ,, Das ist aber schon, dass du an einen alten Mann denkst!
Wo ist er denn?

Fritz: ,Dort steht er an der Ecke und verkauft Eis."

20 E-Mail-Adressen
info@desalla.com
martha@desalla.at

Fur alle E-Mail-Adressen gilt: keine Abstéande, vor @ und am Schluss kein Punkt.
(Hinweis: Unterstrich_ mit Shift + Bindestrich z. B. max_w@gmx.at)

Nach diesen Standardtexten gibt es als weitere Ubungsméglichkeit auch die ,ZLL“-Woérter und -gedichte.
LZLL" bedeutet ,Zauber-Lese-Land", Erstschreiben und —lesen mit Tastaturschreiben von Lehrmittel
Desalla. Statt der Tiersymbole fur die Finger kann auch mit Farbzwergen trainiert werden.

Admin Login > Administration - Optionen - Figurendarstellung: Zwerge

9.5 PersoOnliche Texte

Ein grof3er Vorteil des Zehnfingertrainers besteht in der Moglichkeit, auch persoénliche Texte z. B.
Lieblingswdrter und —texte, Lernworter, Ansagen, Vokabeln usw. zu tben.

Diese kdnnen in die vorgegebenen leeren Ordner LEHRER, ELTERN, SCHULER

oder in selbst erstellte Ubungstextgruppen geschrieben oder eingefiigt werden.

So ist es moglich, stets passend zum Rechtschreibunterricht individuell und gezielt zu tben —in der
Schule und auch zu Hause.

Personlichen Text in vorgegebene Textgruppe speiche  rn

Beispiel: Uben des eigenen Vornamens - ,Maria“ im O rdner ,SCHULER" speichern

Trainermeni - Bearbeiten > Texte bearbeiten

LJAktueller Text": Maria

,Speichern unter* anklicken, Ubungstextgruppe ,SCHULER* anklicken,

Ubungstextname JMaria“ schreiben

Speichern

»,Nun tben" anklicken, um ins Hauptment zu gelangen.

Um das Programm kennen zu lernen, werden mit dem eigenen Vornamen alle Ubungsmaglichkeiten des
Maus- und Tastaturtrainers ausprobiert.

Datei Bearbeiten Hilia

?Nﬂ Zehn-Finger-Schreiben hag. ey (O SO
i e WIRIGGE R ENCLT -4 W% {&‘
i

Akiunlleg Tan
e S L)

1. Wi

|I:
= Im H
N R TF R
2' wi‘ H. i
Teal T e
e [ oy
h T e T Ut J
1
ol
W | [ | | Hart |
ol _ . ” =
g Zehn-Finger-Schreiben F astatu
Ahliclia Teal i Kl f"vJBEF.LEEGH]T! Figuren Farbt
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Ubungstextgruppe mit personlichem Text erstellen
Admin Login > Bearbeiten - Texte bearbeiten

Beispiel 1: LERNWORTER

,Neue Ubungstextgruppe* anklicken, ,LERNWORTER" eingeben

JAktueller Text" z. B. Schule, Klasse, Lehrer, schreiben, lesen, rechnen, neu
,Speichern unter* anklicken, Ubungstextgruppe ,LERNWORTER* anklicken,
Ubungstextname z. B. ,Schule* schreiben.

,Nun tben* anklicken. Im Hauptmenii eine Ubungsmaéglichkeit wahlen d.h. anklicken.

Datel Bearbelten Administration _Hilfa

L=

| Hsa
Sunad @
Leiinn L e | Dhrigs o |
(EAEA] | L AR | cbnizse
. Zehn-Finger-Schreiben AT o
Aol Groge: sl - T T
B KiMDELEICHT G

Beispiel 2 : ENGLISCH
a) ,Neue Ubungstextgruppe“ anklicken, ,ENGLISCH* eingeben
~Aktueller Text": gehen: go-went-gone
blasen: blow-blew-blown
singen: sing-sang-sung
~Speichern unter* anklicken, Ubungstextgruppe LENGLISCH" anklicken
Ubungstextname ,Irregular Verbs 1* eingeben

b) “Aktueller Text”: 1 one 2 two 3 three 4 four 5 five 6 six 7 seven 8 eight 9
nine 10 ten
,Speichern unter* anklicken, Ubungstextgruppe ,ENGLISCH* anklicken
Ubungstextname » Zahlen bis 10" eingeben
,Nun Uben!" anklicken
Eine Ubung und eine Ubungsmdglichkeit wahlen d.h. anklicken.

Dotei  Darbeilien Administotion  ilfis

Zahn-Finger-Schreiben

"*.-"F"
KIFNDENLECHT) e

.i“' : : U I.'.I' . .T-. :
gl Rl G gt
| L.-';'."iihlz Eine '..'-'I:lungneafgnppe O Mzinz Doten
Eie LELD_._'I'__.__
Z. Wiahle &7 -1k |

M:tul b#rn TR+ 218, GAEFRR .-u1 beTen
At et et
-
: i ——
e i [T

LR Y RN
Aktuzllzr — e U TR (TR T a
N E T e e
e i JIJEkJ:I("-I ; -
Bt GRE S EeEE Seibic Tasla ur
me o k= I
H R i o

UL T
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Beispiel 3: SCHERZFRAGEN

,Neue Ubungstextgruppe* anklicken: ,SCHERZFRAGEN?" eingeben

LJAktueller Text*: Warum ist der Mond so blass? Weil er so viele schlaflose Nachte hat.
Ubungstextname ,Frage 1" eingeben

USW.

« Ist ein Text irrtlimlich in einer falschen Ubungstextgruppe gelandet, kann er im
Administrationsmodus in die richtige verschoben werden:
Bearbeiten > Texte bearbeiten-> Text in Gruppe verschieben

* Alle selbst erstellten Texte und Textgruppen kdnnen unter ,Admin Login - Bearbeiten - Texte
bearbeiten“ wieder geldscht werden, bei den vorgegebenen Texten und Textgruppen ist dies nicht
der Fall.

9.6 Leistungskontrolle - “Preisverteilung®

(Vergleiche Zehnfingertrainer 4.0 ,Das Ergebnisformular” Seite 11)

Ein gelber Smiley erscheint fur gute Leistung, ein rotes Gesicht bedeutet: Gleich noch einmal tben!
Man sieht auch, welche Fehler gemacht wurden und wie viel Zeit bendtigt wurde.

© ©

Hoppala! Wenn auf die Tasten geschaut wurde oder ni  cht die passenden Finger verwendet
wurden, ist ein gelber Smiley auch keine gute Leist  ung!

Meine Ergebnisse (Trainermeni)

(Vergleiche Zehnfingertrainer 4.0 ,Das Ergebnisformular mit Statistik" Seite 12)

Mit dieser Funktion kénnen die bisherigen Ergebnisse noch einmal angezeigt, gedruckt oder geldscht
werden.

9.7 Uben zu Hause

Mit dem Zehnfingertrainer kann auch zu Hause gezielt getibt werden.

Dazu wird die Zehnfingertrainer-Schilerzusatzlizenz bendtigt. Darin enthalten sind die Zehnfingertrainer
CD inkl. Lizenz, eine Falttastatur und Arbeitsblatt 10a/b.

Das Zehnfingerschreiben findet gleich auch indert  &aglichen Kommunikation Anwendung:
E-Mail, Chat...
Vielleicht erhalte ich auch einmal eine E-Mail? martha@desalla.at ©
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10 Anschauungsmaterial — Ubersicht

Die Erarbeitung soll vor allem lustbetont und mit allen Sinnen erfolgen. Je anschaulicher die Merkhilfen
sind, umso schneller wird gelernt. Der Lehrer wahlt das Anschauungsmaterial passend fir seine Schuler
aus.

.LP“ =im Lernpaket (Schullizenzpaket) mit dabei, ,Zusatz" = zusatzliche ,Hilfen", von Lehrpersonen
ausprobiert und als nitzlich befunden

Tierzuordnung
LP: CD - Lied, Arbeitsblatt 3, Arbeitsblatt 1
Handbuch Seite 32

Zusatz:

Kuschel- oder Spieltiere, Seite 33

Schwein mdglichst gro3 und dick, es ist - wahrend die anderen Tiere schreiben - immer im Stall und
frisst. Die Kinder vergessen néamlich oft, die Daumen auf der Leertaste zu lassen.

Farbzuordnung

LP: CD - Farbzuordnung, Riesentierkarten, Arbeitsblatt 4, Arbeitsblatt 1
Grol3- und Kleinbuchstaben: Arbeitsblatter 6, 7

Handbuch Seite 35

Zusatz:

Nagellack in den Zehnfingerfarben, Farbpunkte fir die Fingernagel,
Farbringe aus Papier fir die Finger, farbige Zuckerln (Smarties),
eine ausgediente Tastatur bemalen

Grundstellung

LP: Arbeitsblatter 1, 2, 5
Zusatz: Stoffmauschen fir die hohle Hand bei der Grundstellung (Seite 7) gibt es billig in
Tierhandlungen. Diese Anschaffung ist sehr zu empfehlen!

~Blindschreiben”
LP: Die Falttastatur* vor dem Bildschirm ist der erlaubte ,Schwindelzettel”.
Zusatz: ,Zauberschachtel* (halber Deckel einer Kopierpapierschachtel)

,Blind“ schreiben mit Merkhilfen
LP: Arbeitsblatter 1, 8, 9
Zusatz: Schokorosinen als ,BemmerIn“ vom Ziegenbock

Zum anschaulichen Kennenlernen der Tastatur
Zusatz: Magnet-Tastaturspiel
Vgl. auch Seite 57
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11 Einige Vorschlage zur Erarbeitung und Tipps

Mein Rat fir Anfanger am PC : Suchen Sie jemanden in lhrer Nahe, der Ihnen bei kleinen technischen
Unsicherheiten sofort weiterhilft. Sie kénnten ihn ,EDV-Pate" nennen.

11.1 Herstellung der Namenskartchen

In Farbe

Lehrmittel Desalla bietet den Benutzern von Zehn-Finger-Schreiben KINDERLEICHT kostenlos ein
Programm zum Herstellen der Namenskartchen an.

Man schreibt den Vornamen in Druckschrift und — Zauberei — beim Ausdrucken erhalt man den Namen
in den Zehnfingerfarben nicht nur in Druckschrift, sondern auf den Kopf gestellt auch in Blockschrift. Das
Kartchen wird gefaltet und zugeschnitten. Fertig!

Download unter: www.zauberleseland.at

Schwarzweild zum Ausmalen
Word - Format - Zeichen - Schuldruckschrift, Outline (Umriss)

| MARIA |\ | Maria |\

11.2 Einstieg mit Lied - Tierzuordnung

Zehnfingertrainer:
Datoi Baarbaiten | Hilia | Trainerment - Hilfe >Liedanimation
| | Liedanimation Wahrend des Flotenzwischenspiels ,tippen® die Kinder
mit den entsprechenden Fingern in der Luft oder auf der Bank.

Die Kinder singen das Lied, zeigen dabei die jeweiligen Finger und ordnen in Gedanken das Tier zu.
Bei der 4. Strophe ,laufen” die Finger der Hand bis zur Schulter. Wechsel nach jeder Zeile.

ALLE MEINE FINGERLEIN

(mindlich Uberliefert)

C %] QG
] ——— IR 2. Zeigefinger ist die braune Kuh,
%jq — - i' I’" = JI_.JI v ] sie macht immer muh, muh,
. . , . . mubh.
al -1 - Fin - ger - | -1 - mal
. ¢ mef-ne (SR 50 _en en - ma Mittelfinger ist das stolze Pferd,
¢ C L j
von dem Bauern wohlgenahrt.
h ' ! | |
] I " | | =
4 = s a0 s d [ ——= 3. Ringfinger ist der Ziegenbock
v Tier - e _ o D' ' o das S h _ mit dem langen Zottelrock.
1er - 1ein  sein. e - 5&r aL - men 15 a5 SChWeln : : H
: Und das kleine Fingerlein soll
o G ¢ mein liebes Schafchen sein.
E |
qa_p_= : _j -J' _iil_ - = 4. Tierlein laufen im Galopp,
FYi. : I laufen immer hopp, hopp, hopp,
dick und fett, ja ganz al - lein. laufen in den Stall hinein, denn

es wird bald finster sein.

pae

Die Kinder ,schlafen®, die Lehrperson z&hlt leise bis 10.
Bei 10 springen alle auf und rufen:

,Kikeriki, wach sind sie!*

Dabei zappeln die Tiere an den hoch gestreckten Armen.
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11.3 Ubungen mit Kuschel- oder Spielzeugtieren

Die letzten Jahre haben gezeigt, dass der ,Zehnfingertrick“ mit Kuschel- oder Spielzeugtieren

sehr gut vermittelt werden kann und die Kinder dabei viel Spal3 haben.

Wenn in der Schule keine vorhanden sind, nehmen die Kinder auch gern die eigenen von zu Hause mit.

 Die Kuscheltiere werden an die Kinder verteilt.

» Der Lehrer nennt einen Tiernamen. Das Kind/die Kinder mit dem jeweiligen Tier halt/halten
dieses in die Hohe. Die anderen Kinder zeigen beide entsprechenden Finger.

» Der Lehrer zeigt beide Daumen, beide Zeigefinger ... Die Kinder zeigen (nennen) das Tier.
» Ein Kind zeigt ein Tier, die anderen Kinder zeigen die dazugehérenden Finger.

» Der Lehrer ahmt einen Tierlaut nach. Ein Kind zeigt das Tier, die anderen Kinder wieder
die entsprechenden Finger.

Solche Ubungen kénnen als Wiederholung auch zwischendurch zur Auflockerung durchgefiihrt werden,

bis die Kinder alle Tiere den Fingern gut zuordnen kénnen.

Arbeitsblatt 3 Fingerpuppen aus Filz lassen sich a@hnlich einsetzen.

Laura beim Uben
mit den Fingerpuppen aus Filz -
hergestellt von unserer Kindergartenleiterin Edith Lanser

Zehnfingertrainer:

p » Ubungstextgruppe: 01 Reihen (ab Mittellinie)
1. Wihle gine Ubungstextgruppe 04 Im HaUS gr. (Gl’undl’eihe)
W11 Kethen (ab biHcinc)
& Wihle emen Ubwgstet Maus-Trainer leicht — Tiere, auch Mix-Text ( Maus-Trainer leicht
R PR o P ol »ZU welchem Finger gehort die angezeigte

. . . Mous-Trainer Figuran
Farbe? Klicke in den passenden Kreis! A S

s bdes D6, vz = i x
s Kl (et ot e ur (Obwrra sy Mauz-Trainer Farban

- o L% =
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11.4 Lockerungsiubungen fir die Finger und Gehirntra ining:

Zum Bewusstmachen und zur Steigerung der Beweglichkeit der einzelnen Finger sind die folgenden
Feinmotorikiibungen besonders zu empfehlen. Sie schulen auch die Konzentration und Koordination.
Das variantenreiche Uben der Symbol- und Farbzuordnung ist eine wesentliche Grundlage fiir die
weitere Arbeit. Sie sind ebenfalls zwischendurch zur Auflockerung geeignet.

Material: evtl. Tuch zum Verbinden der Augen

Tastlbungen:
» Die Schweine und die anderen Tiere besuchen und begrifRen einander (Fingerspitzen
berthren sich leicht).
» Die Ziegenbdcke stol3en sich gegenseitig, die Kiihe treten am Platz ...
» Kréaftemessen: Beide Schweine, beide Kihe, beide Pferde...probieren, wer starker ist
(druicken fest gegeneinander).
+  Eigene Ubungen: Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt.

Merkibungen:
» Der Lehrer (spater ein Schiiler) zeigt einen Finger, die Kinder nennen den Tiernamen.
» Der Lehrer nennt ein Tier, die Kinder zeigen beide entsprechenden Finger.
» Der Lehrer zeigt irgendeinen Finger, die Kinder ahmen den entsprechenden Tierlaut nach und
umgekehrt ...
» Die Tiere gehen spazieren, die Pferde galoppieren, die Kihe treten ...
« Wabhrend der Lehrer eine Tiergeschichte erzahlt, bewegen die Schiler dazu passend ihre Finger.

Merkibungen mit geschlossenen Augen:
» Das Kind zeigt ,blind" die gewlinschten Finger.
» Das Kind berlhrt einen Finger seines ,blinden“ Partners, der daraufhin das
entsprechende Tier nennt.
. Der ,blinde” Schiiler erfuhlt einen Finger des Partners und versucht, das richtige Tier
Zu erraten.
» Der ,blinde" versucht, ein bestimmtes Tier an der Hand des Partners zu finden.

11.5 Farbzuordnung

Jedem Tier (und somit jedem Finger) wird eine Farbe zugeordnet.

Zehnfingertrainer:

Datei Bearboiten | Hilfa |
J Lisdanimation

Farbzuordnung Trainerment - Hilfe & Farbzuordnung
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Material: Riesen-Tierkarten, Kuschel- oder Spieltiere, Arbeitsblatt 4 (Fingerpuppen aus Papier)

Mittelfinger Pferd grun
%) - wie die Koppel
!tﬂ. ‘ﬁ oder die griine
v Wiese
Ringfinger Ziegenbock getupft,
. B weil er so
w"}f‘;i L ~hupft®
Kleiner Finger Schafchen geht gern bei

«R - blauem Himmel
5 iﬁf 4 ins Freie,

Schafchenwolken
am blauen
Himmel ...

Anna und Rebecca stellen die Kuscheltiere
auf die farbige Seite der Riesen-Tierkarten Kontrolle auf der Riickseite der Riesen-Tierkarten

Ubungen mit den Riesen-Tierkarten

» Die Riesen-Tierkarten werden mit der farbigen Seite nach oben aufgelegt.
Der Lehrer nimmt ein Tier nach dem anderen und erklart, warum das Tier diese Farbe
bekommt und stellt es auf die passende Karte.

» Danach trainieren die Kinder diesen Ablauf so lange, bis sie Sicherheit in der richtigen
Zuordnung erlangt haben.

» Der Lehrer zeigt eine Farbe, die Kinder nennen das richtige Tier. Kontrolle auf der Rickseite.

» Der Lehrer stellt eine Farbe vor, die Kinder zeigen die entsprechenden Finger.
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3 Ti| Tierkarten: Stapelspiel 1, Seite 55
we | TiErSpiel 3, Seite 52

Arbeitsblatt 4 Fingerpuppen aus Papier von Christina Vergeiner

i

Zaigafitgar-Kuh-gelb Zingfinger-Zieg=r bnok-getupft

- i
Chitra
mit den

Fingerpuppen

Lraurmar-Sclrwer-ras: Klanrar Fingar-Ser £ichan-blau

Durchfuhrung:
Die Tiere und die Flachen darunter werden in den entsprechenden Farben angemailt.

Dazu wird gesprochen:

Das erhalt die Farbe . Es ist

Die ist .

Das Pferd ist grin wie die Wiese.

Der Ziegenbock ist getupft,

Das Schéafchen ist blau wie der Himmel fiir die Schafchenwolken.

Hausilibung: Ausschneiden und Zusammenkleben (Ein Erwachsener wird so lieb sein und helfen).

Ubungen mit den Fingerpuppen:

Zuordnen der Farben zu den Tieren:

+ Frage: Wer hat GRUN, GELB ...? Warum?
Die Kinder nehmen die jeweilige Fingerpuppe in die Hand und sagen, warum das Tier diese
Farbe erhalten hat.

* Welche Farbe gehdrt zum Pferd, zur Kuh ...? Warum?
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Zuordnen der Farben zu den Fingern:

» Der Lehrer nennt eine Farbe oder zeigt die farbige Seite einer Karte. Die Kinder zeigen beide
richtigen Finger - mit und ohne Puppen maglich.

» Der Lehrer zeigt einen Finger. Das Kind nennt die passende Farbe.

Zuordnen der Tiere zu den Fingern:

» Die Kinder stecken sich selber die Puppen an die Finger.

» Die Kinder stecken sich gegenseitig die Puppen an die Finger.
» Dazu sprechen: Der Daumen ist das Schwein usw.

Partneribung:
Die Tiere (gemeint sind die Finger) begrifRen einander ganz lieb mit Tierlauten und berihren sich
dabei zart.

Zehnfingertrainer: )
— Ubungstextgruppe: 01 Reihen (ab Mittellinie)
1. Wihle eine Ubungstextgruppe 04 Im HaUS gr (Grundreihe)

7 Kothen (ab MiHetinie)

Maus-Trainer leicht — Farben, auch Mix-Text

2. Wihle einen Ubungstext

- Maouz-Trainer leicht

11 1m Eall ki 11 I Sk gr
[Tirumsteing) in

»ZU welchem Finger gehort die angezeigte Farbe?
Klicke in den passenden Kreis

Maous-Trainer Figuren

US. Otwrhulb dvy 06, Obwrhlb dws Maus-Trainer Forben
1 bz kI (O Laitvitm) |laogss ur (Obwrrailis) B : )

Anmerkung 1:

Mit ,Maus-Trainer leicht* kbnnen Kinder ab dem Kindergarten jedes gewtinschte Wort der
Standardtexte tUben, weil nur das Tier oder die Farbe dem Finger zuzuordnen ist.

Die Grol3- bzw. Kleinschreibung bleibt fir beide Maus-Trainer unberiicksichtigt.

Anmerkung 2:

Wenn bei Schuleintritt mit der Schreibschrift geschrieben und gelesen wird, werden bis zur Einfliihrung
der Druckschrift die Voriibungen nur bis hierher durchgenommen.

11.6 Ubungen - Arbeitsblatter 1, 2, 5

Ubungen — Hande Arbeitsblatt 1

Die Fingerkuppen werden, mit beiden Daumen beginnend , auf die entsprechenden farbigen
Fingern&gel auf dem Arbeitsblatt 1 gelegt. Die Daumen sind gestreckt, die anderen Finger gekrimmt
und die Hande hohl (Ein Mauschen versteckt sich gern unter der Hand. — Koll. Waltraud M.).

Der ist das (Beide Daumen bertihren die Schweine.)
Der ist die (Beide Zeigefinger zeigen auf die Kiihe).
Der ist das

Der Ringfinger ist der Ziegenbock und getupft, weil er ,hupft”.
Der kleine Finger ist das Schéafchen und blau wie der Himmel mit den Schafchenwolken.

Zum Schluss stellen wir alle Fingerkuppen auf die e  ntsprechenden Fingernagel und rutschen
hinauf in die Grundstellung auf dem Tastenfeld.
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» Der Lehrer nennt irgendein Tier, die Kinder zeigen mit beiden dazugehérenden Fingern auf die
Tierbilder.

Tastaturblatt schwarzweil3  Arbeitsblatt 2
"1 " IL 4 | t. .;r _Lll_l 0 } i ] "_._ _]

B
[ el 5 LT_V i Wl nL L5
l
[

_ Iﬂﬁl! Imn N
PR Y J& =

!. lt_T._ E| 2 ____J.*" "[ I =T ||: a J[- = -Enil
"%:‘ ,\'}’::EI‘ j"l' i ;u._:?; %ﬁ; F\E’;N D Cioarikela lursg

Links
Hearidd

Rechte Lohamiths
Hand desiiia

* Anmalen der Tiere und Fingernégel
* Anmalen der Grundstellungstasten, Einnehmen der Grundstellung
* Anmalen der Loschtaste — gleich Gben! Vergl. S. 11

» Der Vorname in Blockschrift: Anmalen der ,Lichttaste* und der Buchstaben des Vornamens.
Uben im Trockentraining

» Der Vorname in Druckschrift: Anmalen der ,blauen Tore". Gleich im Trockentraining
ausprobieren.

» AnschlieRend werden auf der 1. Schulstufe die Tasten parallel mit dem Erlernen der Buchstaben
angemalt und auch geibt, auf den héheren Stufen wird gleich das ganze Blatt angemalt.

» Sobald der Schiler begriffen hat, was die Platzierung der Buchstaben und Zeichen auf der
einzelnen Taste bedeutet (,Tastentrick”, Seite 20), weil3 er die Tastatur zu bedienen.

Grundstellung anschaulich  Arbeitsblatt 5

Alle Tiere im Stall

7 N
J1GiH

Merkhilfe G H
ARTEN--AUS

Al G

()
b
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Ubungen:

Zeig mit den passenden Fingern auf die Tiere!

Wer schreibt G und [ ? ->die Kuh (G die linke, H die rechte)

Die jeweilige Kuh verlasst dazu kurz den Stall, geht aber gleich wieder auf ihren Platz
zurick.

Vorzeigen mit den beiden Zeigefingern

Male die beiden Buchstaben und das ganze Haus mit der Farbe der Kuh (gelb) an!
Male alle Tiere mit der passenden Farbe an!

11.7 Umsetzung am Computer mit Word — 1. Schulstufe

Vorbereitung: Schuldruckschrift oder Arial, Schriftgrof3e ab 20, Lieblingsfarbe der Kinder,

Falttastatur vor dem Bildschirm

Tastibungen und Blindsuchen der Grundstellung

» Tiereinden Stalll — Wie zuvor auf dem Tastaturblatt.

* Mit offenen und geschlossenen Augen: Einnehmen und Abtasten der Grundstellung (ohne
die Tasten niederzudriicken )
Besonders wichtig: Leertaste und die markierten Tasten F und J.

» Die Tiere putzen (polieren) den Boden ihres ,Stalles* vorsichtig. Die Tasten werden dabei
nicht gedrutickt.

» Sie spielen ,Blinde Kuh": Augen schliel3en, den Rand der Tasten berthren, ohne die Tasten
niederzudriicken.

e Jedes Tier ,ubt" nun nach Belieben den Buchstaben in seinem ,Stall“ - driickt seine Taste
nieder.

» Die Kinder entdecken, dass auf dem Bildschirm nicht dieselben Buchstaben erscheinen wie
auf der Tastatur.
Hinfihrung durch den Lehrer: Jeder Buchstabe auf der Tastatur hat einen
.kleinen Bruder* - Kleinbuchstaben!

* Wie schreibe ich die ,groRen Brider* (mehrere Grof3buchstaben)?
Das linke Schafchen macht Licht . = Es driickt auf die ,Lichttaste” neben seinem
Stall.

» Daraufhin erscheint rechts oben auf der Tastatur das zweite La&mpchen. Das bedeutet, dass
man nun GrofRbuchstaben schreiben kann, wie sie auf den Tasten zu sehen sind.

e Jedes Tier schreibt nun nach Herzenslust den Buchstaben in seinem Stall:
JOOLDIFIFAJF KJIDFJL DLKJFSDJA OOOOHFH FDDD LDOLF

Um wieder in Kleinbuchstaben schreiben zu kdnnen, 16scht das Schafchen das

Licht aus. Es drickt auf die Lichttaste oder die Taste darunter:
ffdssdfofoja kkfj

Auf dem Bildschirm herrscht jetzt ein groRes Durcheinander . Aff——
Fur Ordnung sorgt das rechte Schafchen . Es driickt auf die Loschtaste .

Die Kuh bleibt dabei im Stall, damit die anderen Tiere ihren Platz wieder ,blind“ finden.
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« Wenn man nur einen einzelnen GroRbuchstaben ﬁ ﬂ
braucht, wie z.B. den Anfangsbuchstaben eines Wortes,
siehe Druckschrift S. 13

11.8 Erarbeitung eines Buchstaben - 1. Schulstufe

Materialien: Arbeitsblatter 1, 2, 6, 7
Word: Schul-Druckschrift oder Arial, GroRRe ca. 100, Farbe gelb;

Erarbeitungsbeispiel M m
M: Buchstabe und Laut werden zuerst wie gewohnt erarbeitet.

Ubergang zum Zehnfingerschreiben
Arbeiten am PC wird in den meisten Fallen nur im ,Stationsbetrieb” mdglich sein.

M: Tier- und Farbzuordnung — Arbeitsblatter 6, 7

M m wird sehr gro3 mit weil3er Kreide an die Tafel geschrieben.

« Am Farbalphabet, das in A3 - oder groR3er - in der Klasse hangt, wird nun das M
m gesucht. M m ist gelb-> also darf es die Kuh schreiben.

* Am Alphabet mit den Hohlbuchstaben, das darunter hangt, wird der Buchstabe
M m ausgemalt.

« Der Buchstabe an der Tafel wird nun mit gelber Kreide nachgezogen.

M: Zuordnung zur Tastenreihe — Arbeitsblatt 1,2
* Der Lehrer arbeitet mit dem laminierten A3-Tastaturblatt (Arbeitsblatt 1) an der Tafel, die
Kinder haben ihr Arbeitsblatt 1 auf der Bank liegen.
Wo befindet sich das M? - ,Unterhalb des Hauses" auf der rechten Seite, fast genau
unter dem Kuhstall mit dem J)

»rrockentraining” mit Arbeitsblatt 1
Tiere in den Stall!
+ Das kleine m ist einfach zu schreiben.

¢ Und das groRe M?
M ist ein GroRBbuchstabe, der mit der rechten Hand geschrieben wird.
Linkes Schafchen 6ffnet das Tor (bleibt auf der Taste mit dem Pfeil nach oben).

Schéafchen zuriick.

Training mit Word:
Falttastatur vor dem Bildschirm

Anweisungen genau wie beim ,Trockentraining":

« Es wird versucht, die Tasten auch ,blind“ zu finden, d.h. die Schiler schauen nur auf den
Bildschirm. Leerraum jeweils linker Daumen.
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Uben:

+  Uben evtl. auch mit der ,Zauberschachtel* (Vergl. S. 31)
* Spald macht den Kindern, wenn der Finger lang auf der Taste bleiben darf.

e Zum Schluss raumt das Schafchen auf. Es I6scht alles wieder weg, indem es lang auf die
Ldschtaste driickt. Ohne Radierer, ohne Schmieren - einfach schén! Braves Schafchen!

.verzaubern“ des Buchstaben - Format-Symbolleiste
Verschiedene Schriften, Farbe, Grol3e, fett, kursiv...

Mm MmN

WordArt ist sehr wirkungsvoll und begeistert alle Kinder:

Word Menl - Einfigen - Grafik > ﬂ

WordArt-Format auswéhlen ->OK M I I I
Schul-Druckschrift oder Arial Black

M m schreiben

Vergrol3ern in Bildschirmgrof3e - Staunen und Freude!

Vergrol3ern: In den Buchstaben klicken—->Markierungspunkte erscheinen->mit dem Cursor auf einem
Markierungspunkt bleiben, bis ein kleiner Doppelpfeil entsteht-> linke Maustaste driicken und den Punkt
hinausziehen (gestrichelte Linien)->Maustaste loslassen und bei einem anderen Markierungspunkt
versuchen.

Zehnfingertrainer:

L. Wihle eine '..'-hungsleafgn.ppe

Textgruppe 17: Buchstaben > Mm
FRLEEle “"g;:*‘ : Alle Mdglichkeiten des Maus- und Tastaturtrainers werden gespielt.
L . _ ¥ W -- V}' ’w
u [ ] L

Die Kinder freuen sich Gber den verdienten ,Smiley” und wissen, dass sie weiter tiben mussen, wenn
das ,rote Gesicht" erscheint.

Kontrollieren beim Uben mit dem , Tastatur-Trainer": Blick zum Bildschirm,
Mm mit dem Zeigefinger, Abstand mit dem linken Daum  en

Ubungen fiir Stillarbeit:
* M-Taste am Arbeitsblatt 2 gelb anmalen
M m am Hohlbuchstabenalphabet (Arbeitsblatt 7) ausmalen

Jedes Kind erhéalt den Buchstaben in ,Hohlform*“:

Hinweis fur den Lehrer: Word 2003: Format - Zeichen - Umriss (Outline) -> M m
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Word 2007: Siehe Seite 43

Der Buchstabe wird gelb ausgemalt bzw. mit gelbem Farbstift nachgespurt und
anschliel3end auch im Heft gelbt.

Tipp: Zuerst mit Bleistift schreiben, dann mit der gelben Farbe nachziehen.

Wenn der Buchstabe nur mit dem gelben Stift geschrieben wird, sieht man ihn schlecht.

Organisation:

Wahrend die Kinder im Heft, mit dem Setzkasten oder anderwartig Gben, arbeiten der Reihe nach je
zwei am Computer. Ein Kind schreibt, das andere kontrolliert. Wechsel.

Anmerkung: Die Reihenfolge - zuerst Word, dann Zehnfingertrainer oder umgekehrt — ist

eigentlich egal. Die Kinder haben ja das Tastaturblatt und kennen sich daher gut aus.

Ubrigens:
Der Setzkasten (Veritas) kann mit “Zehnfinger-Farbstreifen” Uberklebt werden.
Information: info@desalla.at

Uben zu Hause:
Dieselben Ubungen mit Word und Zehnfingertrainer wie in der Schule

11.9 Der Vorname in BLOCKSCHRIFT- 1. Schulstufe

Tafelbild

Alle Namen der Kinder werden in den Zehnfingerfarben auf die
Tafel geschrieben.

Jedes Kind fiihlt sich dadurch persoénlich angesprochen und
wahrgenommen und lernt auch die Namen der
Mitschiler/Mitschilerinnen kennen.

Ubungen:
Der Lehrer bzw. das entsprechende Kind nennt (,liest) seinen Namen.
Buchstaben den Tieren zuordnen.

LUKAS

Die Kinder ,lesen®:
Ziegenbock, Kuh, Pferd, Schafchen, Ziegenbock

Es kann auch untersucht werden, wer die meisten Kiihe, Pferde ... in seinem Vornamen hat, wer den
langsten, kirzesten, gleich langen Namen hat. Dadurch werden Kontakte zwischen den Kindern
hergestellt, was besonders am Schulanfang von Bedeutung ist.

Die Kinder erhalten ihren Namen in Hohlbuchstaben und malen ihn aus

LUKAS

oder Uben ihn in den entsprechenden Farben im Heft.

Im Trockentraining auf dem Tastaturblatt wird sowohl der eigene Name als auch der Name der
Freundin/des Freundes gelibt. Dazu werden die Namenskartchen ausgetauscht.
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11.10 ,Verzaubern“ des Namens am PC

z. B. Word 2003 - Symbolleiste Format;

Word 2007:

.53 Ho-sDESsD@B@ )+

Start Einfdgen Seitenlayout

__j fa Calibri (Textkérper) - 11
Einfigen _\;
Zwischenablage ™ Schriftart

Einflgen

A wordart -

. den Namen schreiben

Verweise

5ent

- A A'I|i_”_l(

|F & U -abe x, % Aa~||22~ A~

F]

f

Schriftart

Schriftart | Zeichenabstand

Schriftart: Schriftschnitt: Grifie:
Arial Fett 26
Arial Normal - |18 -
Arial Black m Kursiv 20 L
Arial Marrow = 22 |
Arial Unicode M5 FettKursiv 24 L
Asimov 3
Schriftfarbe: Unterstreichung: arby
Automatisch |z| (ohne) |z|
Effekte
[ purchgestrichen [ schattiert [ Kapitslchen
[7] Doppelt durchgestrichen [¥] Urnriss [ Grofbuchstaben
[7] Hachgestellt [ Relief [ Ausgeblendet
[ Tiefgestellt 7] Grayur
Vorschau
Arfal

. LZaubern“: Gewlnschte Farbe, GrofRe, Schriftart ... wahlen,
mit der linken Maustaste ins weilRe Feld klicken

A A

ANNA

ao

ANNA

ANNA AN NA
Moo C.\/(/[d'ﬂb

einzelne Buchstaben oder das ganze Wort markieren (linke Maustaste driicken und
den gewilinschten Teil ,zudecken®)

M
a
r

i

o

Die Erfahrung hat gezeigt, dass manche Kinder ihre Kenntnisse den Mitschilern geschickt beibringen
kénnen z. B. vor dem Unterricht oder in freien Lernphasen.
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12 ,Blind schreiben” mit Merkhilfen

Die folgenden Merkspriche fiir die Buchstaben und Zeichen der vier Tastenreihen haben sich in den
letzten Jahren bewahrt.

(Angefuhrte Beispiele sind Anregungen und Vorschlage. Sie kénnen auf die jeweilige Person oder
Gruppe nach Belieben angepasst werden. Fritz - elix, Fanny...

Merkhilfen, die von den Kindern, bzw. vom Lernenden selber kommen, bleiben am besten im
Gedachtnis. Der Fantasie und Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt.)

12.1 Die einzelnen Reihen im Uberblick

Im Haus: Grundreihe:
Wir belauschen die Tiere im Stall:

Kuh:

(jausnen = Brotzeit einnehmen)

Pferd:

Ziegenbock: sehr | SL

Schafchen: Aus gsterreichischen Apfeln > AO A
Neben dem Apfellager (A-Tgste) befindet sich ein Gerateschuppen. Dort lehnt eine Leiter
# (Raute) #, oben hangt der ,Apfelklauber* ’ (Auslassungszeichen).

Oberhalb des Hauses: Oberreihe:

Wen?

Der Ziegenbock ist neugierig. Wo? W 0?

Das Schafchen weild es: An der blauen Quelle, dort schreiben sie ein E-Mail @, dann gehen sie zum
Parkplatz tiben. (z. B. Auto fahren).

Weil sie so fleiBig getibt haben, bekommen sie ein Sternchen * (ist auf der Taste oben — so wie
=~ oben am Himmel), ein Plus + und gehen dann schwimmen ~.

Unterhalb des Hauses: Unterreihe:

Was befindet sich unterhalb des Hauses?

Eine Hufschmiede befindet sich auch dort (C hat die Form eines Hufeisens).
Die Pferde werden beschlagen.

- Das groR3e Pferd wird e Es stampft zuerst auf den Boden (kontrolliert
beschlagen. damit, ob das Hufeisen fest ist) und probiert es
'I,!li | dann auf dem Boden scharrend aus >
B Strichpunkt
- Das kleine Pferd wird Es probiert das Hufeisen gleich aus - Beistrich
beschlagen.

Ein Spielplatz mit Achterbahn (X in Gedanken schlieRen) befindet sich auch dort.

X - Der grol3e Ziegenbock fahrt mit "3t . Er verliert vor Aufregung zwei ,Gagl*
der groRen Achterbahn. ik (= Bemmerin = Bohnen). : - Doppelpunkt.
x — Der Kkleine Ziegenbock fahrt mit Er verliert in der Aufregung einen ,Gagl”. . >
der kleinen Achterbahn. Punkt.

Zum Veranschaulichen dieser Merkhilfe werden Schokorosinen oder runde Schokozuckerln mit Gruf
vom Ziegenbock verteilt. So sind Punkt und Doppelpunkt besonders leicht zu merken.
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Im Siden ist auch eine Yacht am blauen Meer.

Y — Das Schéfchen ist auf der grof3en . | Weiter Meeresspiegel > Unterstreichungsstrich
Yacht. = (Grundstrich) _
y - Das Schafchen ist auf der kleinen Yacht. Eine Hangematte zum Traumen zwischen zwei
Palmen - Gedankenstrich (Mittelstrich)-

Auf der Alm: Ziffern —und Zeichenreihe:
|
49 Pferde
4 |9
30 Ziegenb dcke
3 0
12 Schafe 3 (Schafstall)

(Beim Uben der Ziffern darf ausnahmsweise auf die Tastatur geschaut werden.)

Auf dem Gipfel:

I' Ich mache auf dem 1. Gipfel einen ? Wie viele Tiere sind im Stall? ([3= Stall)
Handstand.

, Das Redezeichen steht beim Zweier, weil
meistens zwei Personen miteinander
reden.

. Es werden jeweils die Merksatze einer Reihe gelernt, begonnen wird immer mit den
Zeigefingern. Ausfihrung mit Tastaturblatt, Word und Tastaturtrainer.

12.2 Ich lerne die Reihe ,Im Haus" (Grundreihe)

Material: Arbeitsblatter 1, 2, 8, 9, Word, Tierkarten

—/ ——
. Ich suche die Reihe auf dem Tastaturblatt (Arbeitsblatt 1)

. Ich lerne die Merksprtiche fir die einzelnen Buchstaben oder denke mir eigene Spriiche aus.
Begonnen wird mit der Kuh:

RITZ “EHT | -/EIMLICH JAUSNEN
DK -~ DEN| KUCHEN
SL - SEHR| LECKER
AOA - AUS | OSTERREICHISCHEN APFELN, APFELKLAUBER
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Ich wiederhole die Merkhilfen (Fritz geht heimlich jausnen) immer wieder. Gleichzeitig ,tippe“ ich
die Anfangsbuchstaben auf dem farbigen Tastaturblatt (FGHJ).

Jetzt nenne ich beim ,Tippen“ nur mehr die Buchstaben (FGHJ FGHJ FGHJ...).

Zuerst auf die ,Tasten“ schauen, dann ,blind“.

Uben mit Word:
SchriftgréRe mindestens 24, Blockschrift:

Tippen mit Blick zum Bildschirm: Dazu sprechen:
(Leerschritt jeweils mit dem linken Daumen).

So lange uben, bis die Buchstaben eingepragt sind.

DK DK DK DK DK DK DK DK DK | den Kuchen, den Kuchen ...

So lange uben, bis die Buchstaben eingepragt sind.

SL SL

SL SLSLSLSLSLSLSL | sehr lecker, sehr lecker, sehr lecker ...

So lange Uben, bis die Buchstaben eingepragt sind.

AOA’ AOA’ AOA’ AOA’ AOA’ AOA aus gsterreichischen Apfeln, Apfelklauber; aus

osterreichischen Apfeln, Apfelklauber ...

So lange Uben, bis die Buchstaben eingepragt sind.

AnschlieBend wird mit Blick zum Bildschirm die vollstandige Reihe mit gleichzeitigem
Sprechen der Merksétze geschrieben: FGHJ DK SL AOA FGHJ ...

4w

-, Tierkarten: Reihenspiel 2.1, Seite 54

Die Karten der Grundreihe werden wahllos auf den Tisch gelegt.

Ordnen der Karten nach der Grundreihe. FGHJ, DK, SL, ...

Beim Legen der Karten werden die Merksatze (Fritz geht heim jausnen ...) gesprochen.

Sind alle Karten aufgelegt, werden sie in derselben Reihenfolge FGHJ, DK, SL, ... in die Hand
genommen und auch wieder die Satze dazu gesprochen.

e A L I e N A A R ¥ ||| w
9. 7. 5. 1. 2 . 4. 6. 8. _10. 11
AUS SEHR DEN KUCHEN LECKER OSTERR. APFELN

i,gw Tierkarten: Reihenspiel 2.2, Seite 54

Ablauf wie oben.
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Al|llS D I|FI||lG|HI|J |KI|IL |OI A

9. 7. 5. 1. 2. 3. 4. 6. 8. 10. 11.
AUS SEHR LECKER OSTERR. APFELN

’m Tierkarten: Reihenspiele 3, 4, 5, Seite 54

12.3 Hilfe zu Arbeitsblatt 8

Linke Hand : Rechte Hand
|
Auf dem Gipfel 1
! ‘ 2
1 2 31 B
Auf der Alm

o

Parvramz | UBEN

Q@ W : IR LU

GUELLE
Gberh?lh des chs:as . | fr_\?ﬁ_\ . ] ’ . .
Al s : . | O | A
AUS ; OSTERR. | APFELN
I Heaws:

i % : -
Y X ; 5

Untsrholbh des Houses |
1
1
I Lestarr Taittesl

Schweinestall -+

Erklarung und Durchfiihrung:

. Linke Hand — Rechte Hand (gestrichelte Linie ist Trennlinie)

J Suchen der Reihe ,Im Haus" (Grundreihe)

J Ausmalen der Tasten der Grundreihe mit den entsprechenden Farben, die ,Stalle* mit dickem
Rand

. Eintragen der Merkhilfen - siehe Nummerierung!
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Aabersbiall M- 5

Linke Hand Rechte Hand
e ] | e =

| =

Auf Az Sipjel | Seictercelal

! ‘ ?
i ! 2 3 ‘4 5 6 T4 8 9 0 B}
AL A AL TR R
Q w E |R T 7 U I QO |P U
@ £ -
Ckomalk: Gas Houses (Ohemahel = ]
a1 7. 3. 1. == i3 Woem 4 fi. 1 inl. 1%.
S0 ¥ 16 H [T K kK A
| AUS :"ﬂa DEN || FRTZ |GEHT JHEM | Jausienfkucien fyéff_rz derereffAreeLn
m tl_ aua (Grundreibes B :
Yy X ¢ v B N M [; [: =
| 1
y o |x gc ‘ ! | 2
Crileer ol el Tl s (L0 vt R 3
: Jared i

Sulrsimesioll

Zehnfingertrainer: Textgruppe 01  Reihen ab Mittellinie, Im Haus (Grundreihe)
Tastatur-Trainer: alle vier Mdglichkeiten, auch Mix-Text,
zur Vertiefung auch Maus-Trainer schwer, alle drei Mdglichkeiten
Textgruppe 03 Im Haus (Grundreihe) schwer
Textgruppe 10 Satze, Satz 1
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Uben mit Word : Arbeitsblatt 10a, Ubung 1 (das als Hals...) und Ubung 8, Satz 1(Da half das Ol.)

Zusatzaufgabe

Aufschreiben der Reihe auf einem Blatt Papier, zuerst mit Farbstiften, dann mit Bleistift:

Es wird mit den Buchstaben der Zeigefinger begonnen, die weiteren Buchstaben werden links und
rechts dazu geftigt. Dabei werden die Satze oder die Worter gesprochen.

Fritz geht heimlich jausnen, den Kuchen usw.

ASD KLOA’
ASDFG HJKLOA'
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Zu den Merkhilfen

Ich hatte das Glick, von meinen ,Tastaturschilern* und anderen Personen viele nette Anregungen zu
bekommen. Einige Tipps sind inzwischen ,fixer Bestandteil” von ,,Zehn-Finger-Schreiben
KINDERLEICHT". Ein paar Beispiele:

Eine Studentengruppe der PA Innsbruck gab mir 2003 den Tipp, die Taste Alt Gr mit dem Daumen zu
bedienen.

Von Volker aus Graz, einem Teilnehmer unserer Sri-Lanka Reise 2004, erfuhr ich, dass die Lage der
Buchstaben und Zeichen auf der einzelnen Taste immer dasselbe bedeutet (links oben - Shift-Taste,
rechts unten 2> Alt Gr, links unten >“ohne")

Kollegin Waltraud M., Wien, 2001: Mauslein versteckt sich unter der Hand.

Kollegin Gerda, Wien, 2002: Die Punkte sind die ,GalRbemmerin®.

Lukas, 1. Schulstufe, Assling, 2001: C schaut aus wie ein Hufeisen - Pferd

Thomas, 1. Schulstufe, Assling, 2001: X ist die Achterbahn fir den Ziegenbock.

Sandra, 2. Schulstufe, Assling, 2001: Alt Gr = ,Alte GroBmultter, Strg Alt = ,Strenge Alte"

Teresa, Gymnasiastin, Graz, 2003: Unterstreichungsstrich ist der weite Meeresspiegel, der
Gedankenstrich ein kleines Stiickchen Meeresspiegel zwischen zwei Palmen.

Johns, 8 Jahre, Kerala, Indien, 2006, nannte das Zurtickkehren in die Grundstellung ,back home*.

Anna A., 32 Jahre, im Flugzeug von Minchen nach Dubai, unterwegs nach Neuseeland, 2010,
verbesserte den Merkspruch ,Fritz geht heim jausnen* auf ,Fritz geht heimlich jausnen®.

Ein Madchen aus Wattens gab den guten Rat, damit nur das Schéafchen die Loschtaste driickt und nicht
gleichzeitig auch die Kuh die J-Taste: ,Die ganze Kraft flie3t in das Schafchen®.

Das ist ein sehr wertvoller Tipp, der schon vielen Kindern auch beim Bedienen der schwierigen Tasten in
der Unterreihe geholfen hat.

Finn K. aus Minchen, 12 Jahre, im ICE von Fulda nach Worgl, 2010, formulierte das so:
,Gib alle Energie in den Ziegenbock und trete die Taste!*

Vielen Dank fur diese und alle sonstigen Beitrage! Bitte gute Ideen weiterhin mitteilen unter:
martha@desalla.at
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12.4 Vorlage zum Einpragen der Buchstaben und Zeich  en der einzelnen Finger

Arbeitsblatt 9

Male die Flachen der Buchstaben und Zeichen in den Farben der Tiere an! Erinnere dich an die Merkhilfen!
Lege die Buchstaben und Zeichen je eines Tieres mit den Tierkarten nach! Schaffst du's auch auswendig?

(%;‘-::5' Kuh = Zeigefinger

e e T e
Oberhalb des Hauses {Oberreihe) R T Z U
F G H J
N BaaNg M

Pferd

| Auf der Alm (Zahlenreihe)

Im Haus (Grundreihe)

Unterhalb des Hauses (Unterreihe)

= Miﬁelfinger

Auf der Alm (Ziffernreihe)

Oberhalb des Hauses {Oberraihe)

Im Haus (Grundreihe)

Unterhalb des Hauses (Unterreihe) C '

%"*? Ziegenbock = Ringfiﬂg:;%?ﬁ

A

o

| Auf der Alm (Ziffernreihe)

Oberhalb des Hauses (Oberreihe)

W 0

Im Haus {Grundreihe}

Unterhalb des Hauses (Unferreihe) |

@ Schafchen = Kleiner Finger

e - 2 1
2 B
| Oberhalb des Hauses (Oberreihe) Qe P U |
im Hous (Bruncrsine B e T
Y
Y -

Auf dem Gipfel (Zsichenreihs)

Auf der Alm (Ziffernreihe)

| Unterhalb des Hauses (Unterreihe)

Seite 50

Lenrmmittal

des@ii



13 Methodisch-didaktische und organisatorische Anr egungen

10-Finger-Schreiben

Frontalunterricht Stillarbeit Computer Hausibung

, Arbeitsblatt 2 10-Finger-Trainer 10-Finger-Trainer
ﬁ{bﬁgﬁgﬁﬁ Iliarbe Hohlbuchstaben- Word Word, WordArt:

P alphabet WordArt Buchst., Lernworter
Frontalunterricht
Klasse Gruppe Einzelunterricht

Arbeitsblatt 1 Erklarungen am Computer ... Fingerkontrolle am Tastaturblatt
Alphabet in Farbe und PC

Partnerarbeit

Zehnfingertrainer

Ein Kind Ubt, das andere beobachtet, ob die passenden Finger verwendet werden.
Haufigste Fehler: C (Zeigefinger), Loschen (Zeigefinger), Daumen liegen nicht auf der Leertaste.

Bei Ubungen mit dem ,Maus-Trainer" zeigt das zweite Kind die entsprechenden Finger mit
(ist auch in der Gruppe mdglich).

Word

Buchstaben, Merkworter oder —texte iben:
Ein Kind Ubt eine kurze Einheit (Buchstabe, Wort, Zeile ...) das andere kontrolliert > Wechsel.
Fir evtl. Rechtschreibfehler sind beide verantwortlich.

WordArt

Qma

Einer zeigt es dem anderen, dieser wieder dem nachsten usw.
z. B.: Buchstaben, Worter ...

Tastaturblatt 1:

Das Tastaturblatt dient dem ,Trockentraining” und i st eine sehr wichtige Lernhilfe.

Jeder neue Schritt und auch die Wiederholungen werden vor allem auf der Unterstufe am Anfang
regelmafig, dann fallweise kurz mit allen Kindern gemeinsam  durchgefthrt.

z. B. Jeder neue Buchstabe und jedes neue Wort wird zuerst am Tastaturblatt ,getippt”.

Tipp von Manuela: Die Kinder sprechen beim Uben der ,Pfeiltasten im Rhythmus dazu.

Dem Lehrer ist dadurch auch eine leichtere Kontrolle méglich.

Seite 51 Le el



Erarbeitung von Buchstaben und Wortern:

Die Erarbeitung von Buchstaben und Wértern lauft jeweils nach demselben - vom Lehrer bestimmten -
Schema ab. Deshalb ist es sehr wichtig, am Anfang in kleinen Schritten vorzugehen und genau zu
erklaren. Spater wissen die Kinder dann genau Bescheid und der ,Betriebslarm® halt sich in Grenzen.

Zehnfingertrainer - Word - WordArt

Wahrend die Kinder im Heft Gben, arbeiten je zwei abwechselnd beim Computer. Das erste Kind tbt,
das zweite kontrolliert.

Wenn das erste Kind die Ubung beendet hat, gibt es ein Ding (evtl. Flauschtier ...) an das nachste Kind
der Klasse - in der vorher besprochenen Reihenfolge - weiter.

Das Kind, das zugeschaut hat, kommt nun an den Computer.

Bis das den Kindern klar ist, ist Kontrolle durch den Lehrer nétig. Spater klappt es sehr gut allein.

Uben zu Hause:

Dieselben Ubungen mit Word und Zehnfingertrainer wie in der Schule. Der Lehrer druckt die Anleitung
aus.

Anmerkung: )
Diktate oder sonstige Ubungstexte konnten auch vom Lehrer per E-Mail nach Hause geschickt und dort
vom Schiiler oder von den Eltern in das Programm eingefligt werden.

Oder:
Die Schuler speichern den Text auf einen Stick und figen ihn zu Hause in das Programm ein.
Bisher gibt es kaum Erfahrungswerte.

14 Tierkarten

Tierspiele

1. Welches Tier darf den Buchstaben schreiben?
oder
Welchem Tier gehort der Buchstabe?
Gespielt wird mit einem Teil der Tierkarten oder mit allen.
Die Vorderseite der Karte (schwarzer Buchstabe) wird gezeigt, das zugeordnete Tier
auf der Rickseite soll erraten werden.

A A

s

R

Anfangs darf das Tastaturblatt 1 als Hilfe verwendet werden. Der Buchstabe wird auf dem Blatt
gesucht und auf Grund der jeweiligen Farbe das Tier erkannt.

1.1 Spiel zu zweit: Einer fragt den anderen - Wechsel

1.2 Spiel zu dritt: Einer fragt die beiden anderen, der Schnellere erhalt die Karte. Sieger
ist, wer mehr Karten hat.
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2. ,Leise-Spiele" fur die Freiarbeit

Die Kuscheltiere stehen nebeneinander da.

2.1

2.2

Far ein Kind:

Das Kind legt die Buchstabenkarten (schwarzer Buchstabe nach oben) zum richtigen
Tier.

Kontrolle auf der Riickseite der Karten

Statt der Kuscheltiere kdnnen auch Spieltiere oder Tierbilder verwendet werden.

Fur zwei Kinder:

Ein Kind zeigt eine Karte (schwarzen Buchstaben), das andere beruhrt das richtige Tier
oder halt dieses hoch.

Kontrolle auf der Riickseite der Karte

3. Riesen-Tierkarten-Spiel

3.1
3.2
3.3

3.4

Gespielt wird mit den Riesen-Tierkarten und allen (kleinen)Tierkarten.
Die Tierkarten werden auf die entsprechenden Riesen-Tierkarten gelegt:

Riesen-Tierkarten und Tierkarten mit dem Tier nach oben legen (Kindergarten)
Riesen-Tierkarten: Farbe oben, Tierkarten: Tier oben (Kindergarten)
Riesen-Tierkarten: Tier oben, Tierkarten: schwarzer Buchstabe oben

(Hilfe: Tastaturblatt 1), Kontrolle auf der Riickseite

Riesen Tierkarten: Farbe oben, Tierkarten: schwarzer Buchstabe oben

(Hilfe Tastaturblatt 1), Kontrolle auf der Riickseite

Orientierungsspiel
Gespielt wird mit allen Karten.
Die Lage des Buchstaben bzw. Zeichens auf der Tastatur ist zu erraten:
Beispiele: G = im Haus, 7 - auf der Alm, ? - auf dem Gipfel, C - unterhalb des Hauses...
Tastaturblatt 1 als Hilfe

Farbenspiele

Gespielt wird mit den Karten je einer Farbe

1. Legen der Buchstaben und Zeichen je einer Farbe
1.1 mit den Tierkarten — farbige Seite nach oben
1.2 mit den Tierkarten — schwarzer Buchstabe nach oben

Anfangs mit Tastaturblatt 1 oder Arbeitsblatt 9 (angemalt) als Hilfe, spater aus dem
Gedachtnis.

2. Lage des Buchstaben oder des Zeichens auf der T astatur ist zu erraten
Die Karten je einer Farbe, z.B. alle gelben (= alle Karten mit den Kihen) liegen
durcheinander oder gestapelt mit der farbigen Seite nach oben. Das Kind nimmt eine Karte und
sagt, in welcher Reihe der Buchstabe liegt:
F = im Haus, 5 - auf der Alm, M- unterhalb des Hauses ...
Wenn die ,Antwort" stimmt, darf es die Karte behalten — wenn nicht, wird sie zuriick- bzw.
unten in den Stapel gelegt. Wer die meisten Karten hat, gewinnt.
Kontrolle mit Arbeitsblatt 9 (vorher anmalen)
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Reihenspiele
Gespielt wird mit den Karten einer Reihe. Im Haus (Grundreihe), Oberhalb des Hauses
(Oberreihe),...
1. Nachlegen der Buchstaben und Zeichen einer Reih e vom Arbeitsblatt 1
(auf dem Schultisch, auf dem Boden...)
1.1 Karten mit farbiger Seite
1.2 Karten mit schwarzen Buchstaben

2. Legen der Buchstaben und Zeichen einer Reihe, b eginnend von der Mitte aus
(Zeigefinger) — Sprechen der Merksatze
Wegnehmen in derselben Reihenfolge — wieder mit Spr  echen der Merksétze Siehe S. 46

2.1 Karten mit farbiger Seite
2.2 Karten mit schwarzen Buchstaben

3. Die Karten einer Reihe liegen im Stapel mit der  farbigen Seite nach oben:
Nennen des jeweiligen ,Merkwortes"” - z.B. K->den KUCHEN, L->sehr LECKER ...
Wenn die Antwort stimmt, darf das Kind die Karte behalten - wenn nicht, kommt sie unten in
den Stol3.
Kontrolle mit Arbeitsblatt 8 (Muss bereits ausgefiillt sein)

4. Die Karten einer Reihe liegen im Stapel mit den  schwarzen Buchstaben nach oben:
Die Kinder nehmen nacheinander eine Karte und nennen das Tier, das den Buchstaben
schreibt.

Kontrolle auf der Riickseite

5. Ubung zur Reihe ,Im Haus":
Die Karten liegen durcheinander mit den schwarzen Buchstaben nach oben. Die Kinder
nehmen eine Karte nach der anderen und sagen, ob sich der Buchstabe in einem ,Stall*
befindet oder nicht.
Kontrolle auf der Riickseite: Karten mit den Buchstaben der Grundstellung sind eingerahmt.

Mittellinien-Spiel

Gespielt wird mit der Ruckseite der Deckkarte (Gestrichelte Linie bedeutet Trennlinie zwischen
linker und rechter Hand = Mittellinie)
und den Karten links und rechts der ,Mittellinie*:

. Die Karten liegen durcheinander auf dem Tisch.

. Die Mittellinienkarte wird hingelegt oder man zeichnet auf einem Blatt Papier eine
gestrichelte Linie.

. Nun wird die Mittelliniengeschichte erzahlt, dabei werden die jeweiligen Karten links

und rechts der Linie gelegt.

Mittelliniengeschichte
Zwischen © und
- tben,
dann im ‘-arten — - aus spielen.
. ITTE WICHT!", bettelt das Kind, als Mama zum Schlafengehen mahnt.
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Stapelspiele
Gespielt wird mit allen Karten.
1. Bilde mit den Karten jedes Tieres einen Stapel (4 Tiere >4 Stapel)

Kontrolle:
Kuh: 16 Karten
Pferd: 10 Karten

Ziegenbock: 9 Karten
Schafchen: 19Karten

Deckkarte
2. Bilde mit den Karten jeder Reihe einen Stapel (4  Reihen =>4 Stapel):

Kontrolle:

Im Haus: 12 Karten

Oberhalb des Hauses: 14 Karten

Unterhalb des Hauses: 14 Karten

Auf der Alm und auf dem Gipfel: 14 Karten

Deckkarte

Torspiel

Gespielt wird mit allen Karten. (Kontrolle auf der farbigen Seite der Karte)

Erklarung — Kinder Erklarung — Lehrer

Schau die Karte genau an und sag, ob der | Wenn du die Lage des schwarzen
schwarze Buchstabe, die schwarze Ziffer |Buchstaben, der schwarzen Ziffer oder des
oder das schwarze Zeichen durch ein Tor |schwarzen Zeichens auf der Karte

gehen muss oder nicht, um auf den feststellst, weildt du, ob zum Schreiben
Bildschirm zu gelangen - und durch eine Zusatztaste gebraucht wird oder nicht
welches. - und welche.
Buchstabe oder Zeichen links oben:
blaues Tor | mit Shift-Taste
Buchstabe oder Zeichen links unten:
nichts | ohne zusétzliche Taste

Buchstabe oder Zeichen rechts unten:

mit Taste Alt Gr

15 Das Lernpaket (LP) Zehn-Finger-Schreiben KINDERLEICHT!-
Materialien

Handbuch - die ,Gebrauchsanweisung*
10 Arbeitsblatter zum ,Trockentraining® (in eigener Mappe)

1

2

O©CoOo~NO O~ W

10

Tastaturblatt in Farbe, laminiert,

wichtigste Lernhilfe fir das ,Trockentraining” (Arbeitsblatt 1)

Tastaturblatt schwarzweil3:

zum Anmalen des jeweils durchgenommenen Stoffes,

kann auch zum ,Trockentraining” verwendet werden (Arbeitsblatt 2)

Vorlage fir Fingerpuppen aus Filz (Arbeitsblatt 3)

Vorlage fur Fingerpuppen aus Papier (Arbeitsblatt 4)

Alle Tiere im Stall - Grundstellung anschaulich (Arbeitsblatt 5)

Farbalphabet: Ubersicht auch fur die Kleinbuchstaben (Arbeitsblatt 6)
Hohlbuchstaben-Alphabet: zum Ausmalen der Grof3- und Kleinbuchstaben (Arbeitsblatt 7)
Merkhilfen Reihen: zum Eintragen der Merkspriiche (Arbeitsblatt 8)
Merkhilfen Tiere (Finger) - Farbgruppen: zum Einpragen der Buchstaben und
Zeichen der einzelnen Finger (Arbeitsblatt 9)

Ubungstexte vom Zehnfingertrainer (Arbeitsblatt 10a/b)
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Die ,Falttastatur”
wird vor den Bildschirm gestellt, um notfalls beim ,Blindschreiben”
(Schreiben mit Blick zum Bildschirm) nachschauen zu kénnen.

CD mit Zehnfingertrainer

Otimale Lernerganzung zum Uben am Computer, mit den Arbeitsblattern
zum Ausdrucken, Zehn-Finger-Lied, Lizenz fir alle PCs der Schule, netzwerkfahig

Tierkarten: zum spielerischen Uben und Festigen des Gelernten

it

Tl

i
Tlar-
Karlen
Wi e

:{'r... .

55 Karten

Vorderseite: Buchstabe oder Zeichen - grof3, in Schwarz -

die anderen Zeichen bzw. Buchstaben — angeordnet wie auf der Taste — kleiner, in Grau (mit
Kleinbuchstaben, die auf der Taste nicht zu sehen sind)

Ruckseite: Buchstabe bzw. Zeichen in Farbe, mit entsprechendem Tier und passender
GroR3schreibtaste

Die Buchstaben der Grundstellung sind rot umrandet.

Ruckseite des Deckblattes: Senkrechte, gestrichelte Linie = Trennlinie zwischen linker und
rechter Hand

Viele Spielmdglichkeiten!

Fir das Klassenzimmer

Tastaturblatt farbig, laminiert, A 3 Tastaturblatt schwarzweil3, A 3

Farbalphabet, laminiert, A 3 Hohlbuchstaben-Alphabet, A 3
1234567890 1234567890
Aa Bb Cc Dd Ee Aa Bb Cc Dd Ee
Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ff Gg Hh Ii Jj Kk
LI Mm Nn Qo Pp Ll Mm Nn Qo Pp
Ququ Rr Ss Tt Uu Quaqu Rr Ss Tt Uu
Vv Ww Xx Yy 2z B Vv Ww Xx Yy Zz B
P2y 0. - 1 2° . _ -
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Riesen-Tierkarten
Farbblatter A4, laminiert, mit der entsprechenden Tierabbildung auf der Rickseite zur Erarbeitung und

Festigung der Farbzuordnung

Schilerzusatzlizenz (Voraussetzung Schullizenz)
- CD zum Uben daheim inkl. Lizenz und Falttastatur
- Arbeitsblatt 10a/b mit den Standardtexten des Zehnfingertrainers zum Uben mit Word
Schilerzusatzlizenzen kénnen gleichzeitig mit der Schullizenz oder auch im Nachhinein erworben

werden.

Stander fur die Fingerpuppen
Zum Nachbasteln

Magnet-Tastaturspiel

Dieses Spiel erleichtert den Kindern das Verstehen der Computertastatur nach der Methode ,Zehn-
Finger-Schreiben KINDERLEICHT". Das Magnet-Tastaturspiel ist auch tber die Schulbuchaktion
erhaltlich. Es gehdrt zum Zusatzmaterial ,Zauber-Lese-Land".

www.zauberleseland.at

Vgl. auch Seite 32

Lernen ohne Computer
Falls kein PC vorhanden ist oder bei technischen Pannen, kann das Zehnfingerschreiben auch mit dem

Handbuch, dem Tastaturblatt, den Tierkarten und einer ausgedienten Tastatur erlernt werden. Es
fehlt nattrlich die wichtige und angenehme Kontrolle des Geschriebenen auf dem Bildschirm.
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16 Personliches
Diese 2. Auflage des Handbuchs widme ich unserem 1. Enkelkind Mona, das im Nov. 2010 das Licht der Welt erblickt hat.

Zu meiner Idee

Als ich im Spéatherbst 2000 — vor nun 10 Jahren - zum ersten Mal einen Computer einschaltete und mir
das Zehnfingersystem mit einem alten Maschinschreibbuch meiner Tochter Carmen in einer Nacht und
dem darauf folgenden Vormittag beigebracht hatte, war ich unendlich stolz und zufrieden. Ein Traum,
der bis dahin unerfillbar schien, war Wirklichkeit geworden! Mit Freude erstellte ich meine ersten
Arbeitsblatter fur die Schule und versandte E-Mails.

Ich dachte mir, dass meine Schulkinder das alles auch gern und leicht lernen wiirden und mit diesen
Kenntnissen im Vorteil waren. Ich hatte mich nicht getduscht! Katrin, eine Schilerin der 2. Schulstufe,
schrieb auch von einem Tag auf den anderen mit zehn Fingern, die meisten Ubrigen Kinder
interessierten sich ebenfalls sehr daftr.

Nun lie3 mich die Idee nicht mehr los, eine Méglichkeit zu finden, Kindern und méglicherweise auch
Erwachsenen das Zehnfingersystem auf einfache Weise beizubringen. Im Schuljahr 2001/02 entwickelte
ich - gemeinsam mit den Schulkindern meiner Klasse und dank technischer Hilfe meiner beiden Séhne
Harald und Andreas - eine eigene Methode zur Bedienung der Computertastatur.

Kolleginnen aus Wien sowie mein Freundeskreis und ehemalige Schiiler zeigten sich sehr hilfsbereit.
Besonders wichtig war fir mich auch die Unterstiitzung einiger Eltern, die schon damals den Wert der
Tastaturbedienung in der Volksschule erkannten.

Das Zehnfingerschreiben erschien mir eine wichtige Sache, fiir die es wert ist, sich einzusetzen. Ich
beendete den Schuldienst und beschéftigte mich mit der Tastatur und damit, wie man das
Zehnfingersystem leicht lernen kann. Ein besonderes Anliegen waren mir die Volksschulkinder,
insbesondere die Schulanfanger.

Nach und nach gelang es mir, ein Lernpaket zu schaffen. Die erforderliche Software entwickelte mein
Sohn Harald. (Erste Auflage 2004)

Auf zahlreichen Messen und bei Seminaren fand die Methode ,Zehn-Finger-Schreiben KINDERLEICHT"
guten Anklang. Ob in Osterreich, Deutschland, Sidtirol, Liechtenstein, Ungarn, Indien oder im heurigen
April in Australien — die Tiermethode klappte tberall und brachte den Lernenden und mir selber viel
Freude. Haufig begleitete mich mein Mann Sepp. Sein Improvisationstalent und technisches Kénnen,
vor allem aber sein Wohlwollen, seine souverane Ruhe und sein Sinn fir Humor waren fur mich eine
unbezahlbare Hilfe. Wir erlebten viel Spannendes und Schénes, auch Freundschaften entstanden.

Beim empirischen Arbeiten mit Testpersonen spurte ich ebenfalls, dass ich auf dem richtigen Weg war.
Die ,Schuiler” im Alter von 5 bis tber 70 Jahren lernten durchwegs mit erstaunlichem Erfolg und waren
bestens motiviert.

Uberall, wo sich eine Gelegenheit bot, so im Zug, in Hotels, bei Familientreffen nebenbei...zeigte ich das
Tastaturschreiben. Die ungewohnlichsten Orte waren ein Hausboot in den Backwaters in Kerala und ein
Flugzeug. Wenn mir ein AHS- Lehrer aus der Steiermark per E-Mail mitteilt, dass er seit der Indienreise
das Zehnfingersystem anwendet oder ein Oberarzt, dass er froh ist, die Berichte nun mit Blick zum
Bildschirm schreiben zu kénnen oder Studenten ihre Diplomarbeit selber tippen oder eine Pensionistin
E-Mails an ihre Tochter im Ausland sendet oder ein Gymnasiast mir sogar sein Zeugnis schicken will ...,
erfullt es mich mit Freude und Stolz.

Im Einzelunterricht erlernen Schuler /Schilerinnen das Schreiben mit 10 Fingern in weniger als 2
STUNDEN! Der weitere Erfolg hangt von der konsequenten Ubung ab.

In der zweiten Auflage Uberarbeitete mein Sohn Harald die Software, wahrend ich bemuiht war, die
Erkenntnisse der letzten Jahre im Handbuch noch praxisgerechter darzustellen.

Das Wichtigste ist jedoch immer ein motivierter Lehrer, der hinter der Sache steht!
Mit diesem Handbuch mdchte ich auch Lehrer und Lehrerinnen ohne Vorkenntnisse ermutigen, sich auf
das Abenteuer ,Zehn-Finger-Schreiben KINDERLEICHT" einzulassen. Man lernt durch ,TUN".

Viel Freude und Erfolg!
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HERZLICHSTEN DANK

an alle, die mir geholfen, mich untersttitzt und aufgemuntert haben,
diese zweite Auflage des Handbuchs zum Abschluss zu bringen!
Besonderer Dank gilt meiner Familie und meinem Lektor Gottfried.

Zu meiner Person

Foto: Marion Mohrs, Sidney, April 2010

Martha Desalla, geb. 1947 in Assling, Osttirol
Volksschuldirektorin, seit 2002 im Ruhestand
30 Jahre Tatigkeit als Grundschullehrerin (Lehrerin der Grundstufe 1)

In den letzten Jahren des Schuldienstes und in der Pension Entwicklung der Methode
»Zehn-Finger-Schreiben KINDERLEICHT*
Zahlreiche Prasentationen im In- und Ausland
Entwicklung des Erstleseschreibwerks mit Tastaturschreiben ,Zauber-Lese-Land"

Mein Wunsch: Viele Kinder lernen das Tastaturschreiben leicht und mit Freude
und wenden es im Alltag erfolgreich an.

Referenzen:

Aufnahme in das erfolgreiche
Lehrerfortbildungsprojekt ,Intel-Lehren fur die
Zukunft” seit 2004

Vertrieb in Deutschland durch den co.Tec-Verlag
seit 2004

Erfolgreicher Einsatz auch in Schulen in Sudtirol,
Liechtenstein, der Schweiz und Australien

Aufnahme in die dsterr. Schulbuchaktion fir den
fachertibergreifenden Unterricht in der 1. - 4.
Schulstufe der Volksschulen und 1. - 5. Schulstufe
ASO seit 2006-2007

Aufnahme in die 6sterr. Schulbuchaktion fiir
Hauptschulen und AHS Unterstufe seit 2008-2009
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Personliche Notizen:
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